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Poprowadz kosmonaute
gwiezdng drogg do
rakiety kosmicznej.

Uwazaj, by nie zgubic
sie w kosmosie. Gdy
odnajdziesz dobra
droge, narysuj po niej
linie. 0dszukaj statek

Z kosmitg i przyklej go

we wtasciwym miejscu.

DO :0€

SKALA TRUDNOSCI
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Opisz wspadlnie
z dzieckiem
elementy kosmosu
(gwiazdy, planety,
Storice, statki
kosmiczne,
Ksiezyc). Opowiedz
dziecku o pracy
kosmonauty
(To osoba, ktéra
odbywa loty
kosmiczne
i bada przestrzen
kosmicznq).




Zaprowadz
dziewczynke do srodka

Sercowego labiryntu,

rysujac linie. Przyklej

teczowe serduszko,
gdy dojdziesz do
$rodka labiryntu.

0000

Zapytaj dziecko,
gdzie cztowiek
ma serce. Postuchajcie
(przyktadajqc ucho
do klatki piersiowej),
jak bijg wasze serca.
Zastanowcie sie razem,
co przypomina wam
stukanie serca
(np. tykanie zegara,
pukanie do drzwi,
stukanie kropli deszczu
o parapet).
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Odszukaj 3 réznice
miedzy dziewczynkami.
Kazdg réznice zakresl

kotkiem na obrazku po
prawej stronie. Znajdz
kwiatuszki wsrod
naklejek i przyklej
W wyznaczonym
miejscu.

10000

Porozmawiaj
z dzieckiem o opiece
nad zwierzqgtkami
domowymi - psem
lub kotem (Zadbanie
o kqcik do spania,
przygotowywanie
positkow, pies -
wychodzenie
na spacer).




Ddszukaj 3 roznice
miedzy strazakami.
Kazda roznice zakres!

kotkiem na obrazku (
po prawej stronie.
Znajdz wsrad naklejek
sprzet uzywany przez
strazakow i przyklej
na obrazku po lewej
stronie.

10000

Opowiedz maluchowi
kilka ciekawostek
o pracy strazaka (Jest
przeszkolony do walki
z ogniem. W czasie akgji
musi nosic specjalny
stroj chroniqcy przed
poparzeniem. Nie moze
tez bac sie wysokosci -
straZacy czesto muszq
wspinac sie po drabinie,
by ratowac innych).




Ddszukaj 7 szczegatow,
ktorymi roznig sie
obrazki. Kazdg réznice
zakresl kotkiem na

) obrazku po prawej

stronie. Znajdz
wsrdd naklejek
rybe mtot i przyklej
W wyznaczonym
miejscu.

0000

Opowiedz dziecku
o najdziwniejszych
rybach i stworzeniach
morskich
(Ryba mtot - nazwa
wzieta sie od gftowy,
ktora ksztattem
przypomina mtot;
ryba pita ma gtowe
zakonczong spiczastym,
dtugim koncem
w ksztaftcie pity,
ptaszczka - ma silnie
sptaszczone cate ciato
i czesto zakopuje sie
w podtozu).
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Czy wiesz,
co to za pojazd?
Tak, to owocowo-
-warzywny rower!
Potgcz kazdg czesc

roweru z odpowiednim

owocem lub warzywem.
Przyklej obok obrazka
prawdziwy rowerek.

D 2. 600 €

SKALA TRUDNOSCI

Popros malucha,
by nazwat owoce
i warzywo z obrazka.
W razie potrzeby
pomoz. Podaj dziecku
nazwy kilku innych
owocow i warzyw,
wyraznie zaznaczajqc,
co jest czym
(Arbuz to owoc,
ogorek to warzywo).



0dszukaj i zakres!
kotkiem na obrazku
3 elementy takie same,
jak te umieszczone obok
obrazka, i potacz je.
ZnajdZ wérod naklejek
znak drogowy, ktory
powinien stac przy
przejsciu dla pieszych.
Przuklej naklejke
w odpowiednim miejscu.

D 2 00E€

SKALA TRUDNOSCI

Porozmawiaj z dzieckiem
0 bezpiecznym
przechodzeniu

przez jezdnie (Zawsze
przechodzimy na
przejsciu dla pieszych,
na ktérym sq pasy. Przez
jezdnie przechodzimy,
gdy nie jedzie Zaden
samochéd. Nie wolno
przebiegac przez pasy,
przechodzimy zawsze
ostrozZnie i uwaznie).



0dszukaj
i zakres! kotkiem
5 kotow ukrytych
na obrazku. Przyklej
W wyznaczonym
miejscu jadacy
samochad.

20600 s

SKALA TRUDNOSCI

Wspalnie z dzieckiem
opisz obrazek -
co mozna zobaczyc
w centrum miasta
(ulice, przejscie
dla pieszych,
fontanna, taweczki)?
Porozmawiaj
z dzieckiem, co robi sie
w sklepie, bibliotece,
banku?
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Dokoncz ubierac
chtopca, by mogt
pojezdzi¢ na sankach.
Obrysuj kotkiem

ubrania potrzebne
chtopcu. Znajdz wsrod
naklejek sanki i przuklej
u boku chtopca.

D 2. 600 €

SKALA TRUDNOSCI

Porozmawiaj
z dzieckiem o sportach
zimowych (Zjezdzanie
na sankach lub nartach,
jazda na tyzwach, skoki
narciarskie).

""ﬁlilflllli]{i_l\il]ll““
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Co pasuje do lata,
a co do zimy?
Potacz obrazki

u gory z obrazkami

przedstawiajgcymi

lato i zime u dotu.

DO : 0€

SKALA TRUDNOSCI

Porozmawiaj
z dzieckiem
o porach roku: lecie
i zimie. Podaj kilka
charakterystycznych
cech: lato jest gorqce,
sq wtedy wakacje, Izej
sie ubieramy. Zimq
pada snieg, sq Swieta
Bozego Narodzenia.



Kim jest kazda
Z postaci?
Potacz linig jeden
przedmiot na dole

Z jedng postacig
na gorze.
Uzuj réznych kolorow
do rysowania linii.

DO 6 - €

SKALA TRUDNOSCI

Porozmawiaj
z dzieckiem o tym, co
robig w zyciu dorosli
i jakie majg zawody.

Opowiedz o swojej
pracy. Zapytaj
malucha, kim chciatby
zostac, gdy dorosnie.



CO TU PASUJE.
C0 TU NIE PASUJE
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W krolestwie dziejg sl B
sie dziwne rzeczy. ) N
Odszukaj i przekresl

5 elementdw, ktore nie .
pasujg do dawnych N pdiP =
czasow. -
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Wspélnie z dzieckiem
wyttumacz w prosty
sposob, dlaczego
kazdy z odnalezionych
elementow nie pasuje
do dawnych,
rycerskich czaséw?
(Samochody
wynaleziono wiele lat
pozniej, lampa dziata
na prqd, ktorego nie
byto w tamtych
czasach itd.)
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Przujrzyj sie obrazkom
i uporzadkuj je
od 1do 4, tak by
powstata z nich
historyjka. W gérnym

rogu kazdego
obrazka narysuj

odpowiednio
0d 1do 4 kropek.

0000 ;

Porozmawiaj
z dzieckiem o tym,
co robi swiety Mikotaj
(Czyta listy od dzieci,
wspadlnie z elfami
przygotowuje prezenty
dla grzecznych dzieci,
pakuje je na sanie
zaprzezone w renifery,
6 grudnia wchodzi
do domu oknem lub
kominem i zostawia
niespodzianki obok
tozek dzieci,
pod poduszkami
lub choinkg).
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Kazde zwierzatko ma
inny wzorek na skorze.
Potgcz zwierzatka

Z przedmiotami, ktore
majg taki sam wzor.

10600 €

SKALA TRUDNOSCI

Popros dziecko,
by popatrzyto na swoje
i twoje ubranie
i wskazato te czesci
stroju, ktére majq

jakis wzorek.



Dopasuj za pomoca linii
cienie do odpowiednich
owocow. 0dszukaj
wérod naklejek owoce
widoczne na obrazku
i przyklej doktadnie
W migjsce cieni.

106 0 E

SKALA TRUDNOSCI

Wymien wspélnie
z dzieckiem jak
najwiecej owocow
(np. wisnie,
pomararnicze, kiwi,
brzoskwinie).




Baloniki majg rdzne
ksztatty. Odszukaj

na obrazku elementy,
ktdre sg podobne
do poszczegolnych
balonikow, i potgcz
pary linig.

000 :0

Popros dziecko, by
opisato obrazek (Kto
i co jest widoczne
na obrazku, co robi
dziewczynka, co
robi pan?). Zapytaj
dziecko, czy balony
sq ciezkie, czy lekkie,
i czy zna rownie lekkie
przedmioty (np. wata,
lis¢, piérko, kartka
papieru).
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Samochod czeka na
czerwonym $wietle.
Dorysuj brakujace
czesci, faczac
wykropkowane
miejsca, by byt
gotowy do startu.

DO : 06

SKALA TRUDNOSCI

Zapytaj dziecko,
na jakim swietle
moze ruszyc pojazd
(zielonym) i popros, by
pokolorowato to Swiatto
na sygnalizatorze.
Opowiedz o sygnalizacji
swietlnej (zielony -
mozna jechac, zotty -
uwaga, przygotuj sie!,
czerwony - stop!)

i bezpieczenstwie na
drodze (Nalezy by¢
ostroznym, przechodzic¢
tylko na pasach, uwazac

na inne samochody).




W cukierni mozna
kupic rozne stodkosci.
Udekoruj pucharki
i ciasteczko, by
wuygladaty jeszcze
pyszniej. Rusuj szlaczki
po wykropkowanym
Sladzie.

DO : 0€

SKALA TRUDNOSCI

Wymiencie wspélnie
z maluchem swoje
ulubione stodkosci.

Przypomnij dziecku,

Ze po zjedzeniu
stodyczy trzeba
umyc zeby.



Przyjrzyj sie robotowi
po lewej stronie,
narysuj obok niego
takiego samego robota.
Pod robotami
narysuj pojazd
Z przysztosci.

2000

SKALA TRUDNOSCI

Opowiedz dziecku
kilka ciekawostek
dotyczgcych
robotow (Istniejg
roboty uzywane do
rozbrajania bomb
lub roboty wysytane
w kosmos. W Japonii
jest robot, ktory
pomaga zagranicznym
turystom na lotnisku.
Jest wiele robotow -
zabawek.)
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Policz gto$no elementy
Z kazdej ramki. Teraz
spojrz na przyktad
z planetami. Pokoloruj

tyle koteczek obok,
ile jest elementow
kosmicznych w kazdym
rzedzie.

D 2. 600 €

SKALA TRUDNOSCI

Porozmawiaj
z dzieckiem o kosmosie
(Zyjemy na planecie
Ziemia; gwiazdy;
Ksiezyc widoczny
nocg; rakiety badajqce
kosmos; kosmonauta
badajqcy przestrzen
kosmiczng).
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Policz, ile rakiet,
statkow kosmicznych
i astronautow znajduje

sie w kosmosie.

W trakcie liczenia

kazdy element zakres|
kotkiem, a wynik
wpisz we flagi z boku
obrazka.

000 -0

Opowiedz dziecku
o planetach. To obiekty
astronomiczne krqgzqgce
wokot gwiazdy.
Planety, ktore sq nam
znane, znajdujq sie
w Uktadzie Stonecznym
i krgzq wokot Stonca -
tak jak Ziemia. Sq to:
Merkury, Wenus, Mars,
Jowisz, Saturn, Uran,
Neptun. Wokét planet
moze krqzyc jeden
lub wiecej ksiezycow.
Ziemia ma tylko jeden
ksiezyc.



Wukonaj nastepujgce
zadania, a dowiesz sie,
jaki pojazd znajduje
sie na obrazku: potgcz
linig punkty od 1-10,
dokoncz rysowac kota.

2000

SKALA TRUDNOSCI

Opowiedz dziecku
o dZwigu (To maszyna,
ktora podnosi
i przemieszcza tadunki.
Najczesciej dzwig
wykorzystywany jest
na budowie, gdzie
przenosi tadunki cegiet,
metalowe czesci. Winda
przewozgca ludzi
rowniez jest rodzajem
dzwigu).
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