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Spis tresci
ODPOWIEDZI DO ZAGADEK ZNA)JDIZIIESZ NA STRONACH 225-247

POZIOM TRUDNOSCI:

La kaide poprawnie rozwiazane zadanie zostaniesz hagrodzony
medalem odpowiadajacym poziomowi trudnosci zadania.
lle medali kazdego rodzaju udato (i sie zdoby¢?
Whpisz cyfry pod kazdym orderem.
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stronach 3 koty i 3 rybki!
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e Koci dom

Przyjrzyj sie ilustracji. Wycieto z niej 9 matych fragmentéw
i umieszczono w kotach ponizej. Sprébuj je odnaleié¢ na duzej ilustracji
i zaznacz kétkiem. lle kotéw widzisz?

Liczhba kotéw naobrazku ............coooooveeiveeeeeeeeeeeeeeeeeenn
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Tropy na sniegu 19

flacly zwierzat nazywamy tropami. Czy wiesz, jakie zwierzeta zostawily
tropy widoczne ponizej? Dowiesz sie tego, porzadkujac litery
znajdujace sie na rysunkach. Uzyskane nazwy zapisz pod tropami.
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Potwory i straszydia

Sprébuj znalei¢ na +ych
stronach 3 zaby i dynie!
Uzyj biatej kredki.
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EATWE ZADANIE

Ljazd wampiréw

1 okazji Halloween odbyt sie doroczny bal kostiumowy. Tegorocznym motywem przewodnim
uroczystoici byly wampiry. Posréd przebierancéw pojawit sie jeden prawdziwy wampir!
0drézni¢ moina go tylko po tym, ze w przeciwienstwie do pozostatych nie ma cienia. Potacz

uczestnikéw zabawy z ich cieniami i wskaz prawdziwego wampira.
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Labirynt Minotaura rv o 47

Na Krecie znajdowat sie wielki labirynt, ktéry wybudowat Dedal
na zlecenie kréla Minosa. Poméz Tezeuszowi dotrze¢ do komnaty Minotaura,
zabi¢ potwora i znalei¢ droge do oczekujacej juzi ukochanej Ariadny.







ozdziat 3

Piraci

Sprébuj znalei¢ na tych
stronach 3 monety i rybke
w koronie!




74 e Dziwna wiadomos¢

Na plaiy piraci znaleili dziwna wiadomosé.
List lezatl przy szkielecie. Odszyfruj tresé, uzywajac
do tego klucza, podanego przez pana Rogersa.
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Rozdziat 4

Kosmici i astronauci

Sprébuj znaleié¢ na tych
stronach 3 jednookich kosmitéw
i jednego slimaczego kosmite!
Uzyj biatej kredki.
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Mapa Planety Mgiel e 107

Oto mapa Planety Mgiel, narysowana przez jej odkrywcéw.
Przyjrzyj sie mapie i poméi odpowiedzie¢ na pytania ponizej.
Uwaga! Nie mozna poruszac sie po skosie.
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M osi
aileld pokieb
Suu,n,K_w? d J %

1. W k#érych kwadratach znajdujj sie jeziora siarkowe? ]
2. Kto mieszka w kwadracie A3?

3. W k#érym kwadracie znajduje si¢ rozbita rakieta kosmiczna?
4. Jaka jest najkrétsza droga z wioski Mglawikéw do wulkanu siarkowego (wypisz humery

kwadratéw, przez ktére przejedziesz) .
5. W ktérym kwadracie znajduje si¢ Ciemny Punkt? |~

6. Ktéredy rozbitkowie z rakiety mogli dotrzeé do wioski Mgtawikéw? Pamietaj, ze musieli
ominac jezioro!
7. Dwéch rozbitkéw chce dotrzeé do wraku rakiety. Ktéry bedzie tam szyhciej - ten, kiéry jest

w kwadracie C1, czy ten startujacy z A2?,









14 "enie Prehistoryczne zwierzeta

W poniiszej wykreslance schowato sie 14 nazw réiznych gatunkéw dinozauréw,
ktérych podobizny widzisz wokét tabelki.
Sprébuj znalei¢ w plataninie liter podkreslone wyrazy.
Moga by¢ umieszczone pionowo, poziomo lub ukosnie.
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Duiy dinozaur roslinozerny,

Jaki to dinozaur?

Przeczytaj opisy i dopasuj do kaidego z nich wlasciwego dinozaura.

Dinozaur wystepujacy na Ziemi

SUPER TRUDNE
ZIADANIE

131

Ten duzy roslinozerca
zamieszkiwat Ziemie w okresie

A zyjacy w okresie péinej kredy. B
e Nazwa tego dinozaura pochodzi °
z jezyka greckiego i ozhacza
Ltwarz o trzech rogach”.
Porusza sie na czterech nogach

pomiedzy okresem triasu a kredy.
Byly wielkimi dinozaurami - mogly C.
osiagac dfugosé nawet

20 metréw! Posiadaty diuga szyje

i cztery pltetwy. Byly to dinozaury

jury. Nazwa tego dinozaura
pochodzi z jezyka greckiego
i oznacza mniej wiecej
~2adaszonego dinozaura”.

i przez charakterystyczny rég
na nosie troszke przypomina
nosorozca. Posiada réwniez
wspaniafa kostna kryze - czyli
cos w rodzaju kofnierza.

Wielki miesozerca, zyjacy

w okresie kredy. Byt dinozaurem
dwunoznym, z bardzo matymi
przednimi konczynami

i ogromna czaszka. Pomimo
dziwnej budowy ciata ten
charakterystyczny dzinozaur
potrafit utrzymaé réwnowage
dzieki dfugiemu ogonowi.

miesozerne.

Ogqromny, roslinozerny dinozaur,
iyjacy w okresie jury. Byt
dinozaurem czworonoznym

i charakteryzowat sie bardzo
dluga szyja i ogonem. Co ciekawe,
potrafil tez utrzymadé sie pionowo
na tylnych koiczynach.

F.

Ten wielki jaszczur nalezy do
najbardziej rozpoznawalnych
dinozauréw. Przyczyniajq sie do
tego jego kolce na ogonie i wielkie
plyty na grzbiecie.

Niewielki miesozerca, zyjacy

w okresie jury. Byt pierwszym
latajacym gadem, ktéry zostat
odkryty przez badaczy. Kiedy
polowat na ryby, potrafit
nurkowa¢ do wody, jak zyjace
dzisiaj kaczki. Posiadaf skérzaste
skrzydta, rozpiete miedzy
tulowiem a tapami.
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Rozdziat 6

Ksiezniczki i rycerze

Sprébuj znaleié
na tych stronach
zabe w koronie i 3 Aagi!




P D =
150 oo kucznicy
W Darzygrodzie zorganizowano zawody fucznicze.

Staneto do nich czterech najlepszych tucznikéw krélestwa. A kio wygral?
Policz punkty, ktére kazdy z nich zdobyl, i napisz, ktére miejsca zajeli.

liczha punktéw: ....................

miejsce: ........cceunen....

liczba punktéw: ....................

miejsce: ........ccceueuen.

liczba punktéw: ...................

miejsce: .......ccoceeennen.

liczha punktéw: ....................

miejsce: .......cccceueunen.
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EATWE ZADANIE

Karoca przez trzesawisko

Gdy ksiezniczka Petrella wybrata ksiecia, ktérego chciataby blizej poznag,
wybranek wyruszyt na jej spotkanie. Niestety droga do zamku w Darzygrodzie
biegnie przez okropne trze¢sawisko. Jedna niefortunna decyzja i karoca utonie
w bagnie... Uratuj ksiecia i wyznacz bezpiecznq droge, przestrzegajac wskazanej
ponizej kolejnosci kamieni. Droga moze zakrecac.

DOTRZY) TUTA) .
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168 "o Rozkiad jazdy pociagéw

Tropy doprowadzity detekiywéw na dworzec kolejowy.
Naleiy teraz zastanowic si¢ nad dalszym planem dziatania.
Przestudiuj znajdujacy sie ponizej rozkiad jazdy i odpowiedz na pytania.

KATOWICE - WROCLAW - POZNAN - 4DANSK

EATOWICE oblAzD g 14:10

PRZYJAZD : 16:35

oblAzD : : 1 (0:50

PRZY)AZD 18:20

oblazd : A 18:40

PrzY)AZD 21:.00

1. 0 k#érej godzinie odjeidia pierwszy pociag z Wroctawia? -
2. lle trwa podréi z Katowic do Poznania, jezeli jedziemy pociagiem o 14:10? I

3. Jezeli ztoczyica wsiadt do pociagu w Katowicach o godzinie 16:35,
1o o ktérej godzinie powinno sie go oczekiwaé w Gdansku? HIEE————

4. Jeieli detektyw Stefan chce dotrzec do Poznania przed péinoca,
to kiéry pociag powinien wybrac¢?

5. Ktéry pociag z Wrodtawia do Gdanska jest najwolniejszy? "
6. Ktéry pociag z Katowic do Poznania jest najszybszy? .

7. Jeieli detektyw Stefan wyjedzie z Katowic pociagiem o 10:20, a detektyw Renata tym 0 12:00, 1o ile
Stefan bedzie musiat czekaé w Poznaniu na swojq asystentke? H—"—""

8. Jeieli Stefan chce by¢ w Gdansku co najmniej péttorej godziny wczesniej od podejrzanego, ktéry
wyjeidia z Katowic o 14:10, to ktérym pociagiem powinien pojechac¢? Hm—m—__"

9. 0 kiérej godzinie odjezdza ostatni pociag z Poznania? -



Karty z szulerami

Detekiyw Stefan prébuje wyciagnac od opryszkéw przydatne
informacje, dlatego w przebraniu gra z nimi w karty. Musi mieé
oczy szeroko otwarte... Poméz mu, znajdi 10 réinic miedzy dwoma

ponizszymi rysunkami i zaznacz je kétkami na gérnej ilustracji.
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ozdzial 3

Morza i oceany

Sprébuj znalei¢ na tych
stronach 3 muszelki
oraz rozgwiazde!
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lamie’lanie na prl ’,l_ani EATWE ZADANIE 5 ()
I B
Rozwiai dziatania matematyczne i przyporzadkuj marynarzy = rf(

do ich todzi i statkéw. Ktéra tédi nalezy do kogo?




7=

e |

ﬂﬁ\ﬁ"ﬁﬁ 00
Il




Pojazdy

Sprébuj znalei¢ na tych
stronach 3 skutery
oraz helikopter!




218 HATVE ZaDaNE wvfciq rowerowy

fciqa sie czworo rowerzystéw — Bartosz, Mirella oraz jadacy w tandemie
Hans i Krystyna. Kto dojedzie pierwszy do mety, a kto ostatni?

Policz punkiy na sciezkach i wpisz wyniki ponizej.

15 20

10 .

Bartosz Mirella Hans i Krystyna

wynik: ..... miejsce: ..... wynik: ..... miejsce: ..... wynik: ..... miejsce: .....
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STRONY DZIALOWE

Rozdziat 1

Lwierzaki

Sprébuj znaleié na tej
rozkladéwce 3 koty i 3 rybki!




IWIERZAKI

Koci dom, str. 6

Kocie zabawki, str. 7

Zaplatane smycze, str 8
A6, B4, C5, D1, E3, F2

ROZWIAZANIA ZAGADEK

Rasowa wykreslanka, str. 9
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Labirynt po ser, str. 10
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IVRUSZ 1 BHELRG ZREARROLR PRAVEODE

To jedyna na rynkv ksigzka z tak duzym i réznorodnym
wyborem zagadek i zabaw dla dzieci. Gwarantuje zaba-
we przez diugie dodziny! W Srodku znajduja si¢ wszyst-
kie ciekawe typy zadan: znajdz réznice, labirynty, potgcz
kropki, rebusy, krzyzowki, @ nawet szyfry! Zadania po-
siadajy skale frudnosci = od napatwiejszych do super
trudnych.

Wraz z bohaterami ksigzki dzieci majg szans¢ plywac po
morzach z groznymi piratami, badac przestrzern kos-
miczng, przenie$¢ si¢ w czasy Sredniowiecznych rycerzy,
ksigzniczek i smokow! WSréd pstworéw i straszydet na—
uczg sig, jak przygstowywaé magiczne wywary. Zwiedzg
najbardziej niedostgpne gtgbiny morz i oceandéw, a na-
wet spotkajq dinozaury! Dzieciaki maj szans¢ przeko-
nac sig, jak 1o jest by¢ prawdziwym detektywem i jak wy-
gladajg przybysze z obcych planet.

Z 3 wyjatkowq ksigzka kazde dziecko przezyje mnoéstwo

| niezapomnianych przygod!

Polecamy!

RYSOWANIA «




