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MAPA
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To mapa Swiata. ZaznaczyliSmy na niej obszary, gdzie
dominowaty wierzenia, ktore opisaliSmy w naszym
Atlasie. Pamietajcie, ze to tylko wybrane mitologie. Ist-
niato jeszcze wiele wierzen i kultow, ktore rowniez s
warte odkrycia i poznanial Mamy nadzieje, ze lektu-
ra ,Atlasu mitologii Swiata dla dzieci” zainspiruje Was
do poszukiwan mitow z innych czesci naszego globu!
To moze byc¢ fascynujgca podrdz w czasie i przestrzeni!
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DROGIE DZIECI T RODZICE!

Czy jest ktos, kto nie wie, jak wyglada pegaz albo syrena? Albo nie ogladat
filmow o takich bohaterach, jak Herkules czy Thor? Bardzo watpimy.

A czy zastanawialiscie sie kiedys, skad sie wziety te wszystkie stworzenia

i postacie? Ot6z pochodzg one z réznych mitologii.

A czym jest mitologia?

Mitologia to zbior wierzen religijnych dawnych ludéw, mieszkancéw
danego kraju albo regionu. Inaczej moéwiac, mitologia to bardzo dawna
religia, pochodzgca czesto sprzed kilku tysiecy lat, ktorej dzis juz sie
nie wyznaje, ale pamietamy o jej istnieniu. Znamy np. mitologie grecka,
rzymska, egipska, japonska, stowianska, nordycka i wiele innych.

Mitologie sktadaja sie z opowiesci o bogach i bohaterach, sg petne
przygod, dramatycznych wydarzen, ciekawych lub groznych postaci,
potwordw, fantastycznych stworzen. Z tego powodu przez wieki byty
zrodtem natchnienia np. dla malarzy, rzeZbiarzy i pisarzy, a dzi$ oprocz
nich inspirujg sie nimi takze tworcy gier komputerowych, rysownicy
komiksow i rezyserzy filmowi. Wystarczy dobrze sie rozejrzec, a okaze sie,
ze elementy roznych mitologii sg wszedzie wokot nas!

Dotozylismy wszelkich staran, by opowiesci o mitologiach byty ciekawe

i pokazaty Wam w mozliwie najpetniejszy sposob swiat dawnych

wierzen — jak wyobrazano sobie swiat, jak powstali ludzie, dokad udajemy
sie po $Smierci. Na potrzeby tej ksigzki zdecydowalismy sie zastosowac
pewne uproszczenia, wybrac¢ najbardziej znane historie, bohateréw,
heroséw i bogéw. Mamy nadzieje, ze nasz Atlas sktoni Was do gtebszych
poszukiwan wiedzy na temat mitologii, ktére opisalismy, oraz zacheci do
zdobywania informacji o innych, réwnie ciekawych mitologiach swiata.

Zatem zaczynamy! Zabieramy Was w fascynujgca podroz przez Swiat
najbardziej znanych mitologii. Trzymajcie si¢ mocno — gwarantujemy

mnostwo arcyciekawych informacji i sporg dawke humorul!

Wydawnictwo GREG
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Mitologia grecka to wierzenia starozytnych Grekow
pochodzace sprzed kilku tysiecy lat i starsze.
Wyjasniaty zjawiska przyrodnicze i tworzyty zasady
postepowania dla ludzi. Wywarty ogromny wptyw
na rozwoj kultury europejskiej i do dzis sg obecne
w literaturze, rzezbie, malarstwie, filmach czy grach
komputerowych. Warto wiedziec¢, ze wspotczesnie

istnieje religia oparta na mitologii greckiej!
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[Uranos — Niebo ]

POWSTANIE
SWIATA

@ Greccy bogowie nie stworzyli Ziemi,
lecz razem z nimi wytonita sie ona
z Chaosu. Pierwszg parg bogow byli Uranos —
Niebo i Gaja — Ziemia. Mieli duzo bardzo brzyd-
kich i bardzo silnych dzieci — cyklopow, majg-
cych tylko jedno oko, i sturekich, ktorzy mieli
po sto rak. Mieli tez tadniejsze dzieci — to byli
tytani. Uranos nie byt zadowolony z tych brzyd-
kich, wiec zamknat ich w Tartarze — wielkigj,
czarnej dziurze bardzo gteboko pod ziemisa.

Chaos — mieszanina wody, ognia, ziemi i powietrza,
z ktorej powstat swiat i wszyscy bogowie

@ Gai sie to nie spodobato, wiec namowi-
ta najmtodszego z tytanow, Kronosa,

by zbuntowat sie przeciw ojcu.

@ Kronos zwyciezyt ojca i objgt rzady.
Ozenit sie z Reja. Jednak Uranos prze-
powiedziat mu, ze tez straci wtadze przez zbun-
towanego syna, dlatego potykat swoje dzieci. To
nie podobato sie Rei, wiec gdy urodzita szdste
dziecko, podata Kronosowi kamien zawiniety
w pieluche, a malutkiego Zeusa ukryta w grocie
na wyspie, gdzie spokojnie dorastat, karmiony

Reja — bogini-
-opiekunka dzieci

TR T4 = mlekiem kozy Amaltei.

Zeus dorost i uwolnit swoje rodzenstwo, gdy
“» Reja podata Kronosowi srodek na wymioty. Po-
tem razem pokonali Kronosa i podzielili sie wta-
dza nad Ziemia.

Amaltea - koza, ktora
wykarmita Zeusa
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@ Od tej pory zapanowat spokoj. Ludzie
nauczyli sie wielu rzeczy, stali sie silni
i madrzy. Bogowie podzielili sie wtadzg, poza- \

ktadali rodziny i zyli (zazwyczaj...) w zgodzie. Za-
interesowali sie tez ludzmi i czesto ingerowali

iy )

w ich zycie, a nawet zakochiwali sie w ludziach
i mieli z nimi dzieci. Czesto miaty one nadludzkie
zdolnosci (np. byty bardzo silne albo bardzo in-
teligentne, albo miaty dokonac wielkich czyndw).
Dzieci bogow i ludzi nazywamy herosami.

3 _—
N\ Tyfon — najpaskudniejszy syn Gai,

‘ N tak przerazit bogow, ze tylko Zeus
miat odwage z nim walczyc¢

Prometeusz - tytan, ktory
ulepit ludzi z gliny i tez

@ W miedzyczasie Gaja urodzita nowe dzie-
ci — byli to giganci, ktorzy zbuntowali sie

przeciwko Zeusowi. Doszto do ogromnej bitwy. ! /

W tym czasie istnieli juz na Ziemi ludzie, ktorych o > - &

stworzyt jeden z tytanow, Prometeusz, ale byli —
L

malutcy, stabi i nic nie potrafili. / \ P

Giganci zostali pokonani i zamknieci w Tartarze,
a Tyfon przywalony wulkanem — Etna.
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I ROG OBFITOSCI

Poczatkowo byt zwyktym rogiem na gtowie kozy Amaltei, ktéra karmita
mlekiem matego Zeusa. Pewnego dnia koza ztamata rog, a wtedy bog
zaczarowat go w taki sposob, ze wypadato z niego wszystko, czego
potrzebowata trzymajgca go osoba. Dzisiaj jest on symbolem bogac-
twa i obfitosci.

e T e

KADUCEUSZ o

Ta trudng nazwg okresla sie laske, ktorg postugiwat sie Hermes. .
Miata ona magiczng moc — potrafita godzi¢ poktdconych 0
i konczyc¢ spory. Oplataty ja dwa weze, ktére Hermes
zobaczyt pewnego dnia, gdy ze sobg walczyty; kiedy
dotknat ich laskg, natychmiast na nig wpetzty i po-
zostaty tam w najlepszej zgodzie.

PUSZKA
PANDORY

Z tej niepozornej puszki wziety sie wszystkie nieszczescia Swiata.
Nalezata do Pandory, pierwszej kobiety na Ziemi, stworzonej przez
bogow bynajmniej nie z sympatii dla ludzi. Tytan Epimeteusz ozenit
sie z nig i z ciekawosci otworzyli puszke. Wyleciaty z niej choroby,
wojny, gtdd, nedza i cate zto, jakie mozna sobie wyobrazi¢. Jednak
na dnie puszki byta jeszcze Nadzieja i te udato sie zatrzymac, zanim
uciekta. Na szczescie!

AMBROZJA I NEKTAR

Byt to pokarm bogdw, ktéry jedzono na Olimpie. Zapewniat wieczng
mtodosc i niesmiertelnosc. Czym doktadnie byt? Nie wiadomo. Szkoda,
bo gdybysmy wiedzieli, to mozna bytoby dalej z niego korzystac... Nie-

stety. Obecnie okreslamy tymi stowami po prostu przepyszne potrawy, ]ABLKO NIEZGODY

ale nikt jeszcze nie stat sie niesmiertelny od ich jedzenia.

-

Czy zwykte jabtko moze wywota¢ wojne? Moze. Jesli napisze sie na
nim ,dla najpiekniejszej” i rzuci na stot miedzy trzy boginie. Wtasnie
od sporu o jabtko miedzy Herg, Ateng i Afrodytg zaczeta sie wojna
trojanska. Ach, te kobiety...
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L Mitologia stowianska to wierzenia Stowian, czyli przodkow
+ m.in. Polakow, Czechdw, Stowakodw, Rosjan i innych narodow

+ + I zamieszkujgcych srodkowg i wschodnig Europe. Bardzo
‘ niewiele o niej wiemy, poniewaz nie zachowaty sie zadne
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| zrodta pisane, ale jej elementy przetrwaty do dzis w réznych
zwyczajach i tradycjach.
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Stowianskie mity o Nl

X
’@é Mitologia Stowian jest bardzo tajemnicza. Do dzisiaj nie zachowaty sie zadne za- 3
>®< pisy ich wierzen. Historie mozna zgadywac na podstawie ocalonych symbolii ry- NAJCI I ;K AWS 2 ; I :
,@g tuatow lub poréwnujgc poézniejsze kroniki. Wszystkie majg bardzo duzo roznych
’ 1ISTORIE;
P Cari ¢ .

?;9 g 1 L. ol
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wersji. To tak jakby uktadac puzzle, w ktorych ciggle brakuje wielu kawatkow!

A

Pewnego dnia, kiedy spocony Swarog brat kgpiel w niebianskiej tazni, postanowit wytrzec sie wiechciem stomy.

Gdy skonczyt, rzucit wigzke na ziemie. Zobaczyt to Weles i obaj bogowie zaczeli ktocic sie o to, kto powinien po-
wotac do zycia ludzi. Na szczescie udato im sie pogodzi¢ — Swardg tchnat dusze w stomiany wiechec, z ktorego Weles

stworzyt cztowieka. Bogowie pracowali wspolnie, wiec od tamtej pory po $mierci ciato ludzkie wracato do podziemne;j

&2

B e e s T T im e e —wim e ————— ——— e -

krainy Welesa, a dusza do niebianskiej siedziby Swaroga.

Dlaczego zmieniajq sie poryjroku?

Sity dobra i zta od zawsze Scieraty sie ze sobg na roznych polach. Tak byto tez z przyroda. Spraw-

T Al

cg nieporzadku byt straszny potwor — zmij, ktory zabierat wode i nie pozwalat zyciu sie rozwijac.

Miat sposoby na zatrzymywanie rzek: powodowat susze lub skuwat nurt lodem. Zdarzato mu sie tez
porywac kobiety lub bydto. Na szczescie w obronie ludzi stawat Perun — razit piorunem zmija, a ten
oddawat wszystko, co wczesniej zabrat. Niestety, za jakis czas potwor wracat i wszystko rozpoczynato
sie od nowa. Dlatego do dzis jesienig i zimg zycie przez chciwego zmija zamiera, a po pierwszej wiosennej
burzy z piorunami zaczyna sie odradzac.
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Mitologia nordycka to wierzenia dawnych

i Islandii. Stanowita m.in. religie wikingow.
Jest to mitologia dobrze znana i do dzis$
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POSTACIE MITOLOGICZNE

ODYN

Najwazniejszy bog. Opiekowat sie wiedzg, wojna, po-

ezjg i magig. Ofiarowat oko w zamian za bezgra-
niczng madrosc. Posiadat Sleipnira, osSmionogiego,
niewiarygodnie szybkiego konia. Czesto podrézo-
wat po swiecie przebrany za zebraka. Cho¢ najpo-
tezniejszy, podobnie do wszystkich innych, zginie
w czasie Ragnaroku, czyli konca swiata.

Syn Odyna. Choc¢ to jego ojciec stworzyt ludzi, to

Thor byt ich najwiekszym przyjacielem — zresztg

Z wzajemnoscia. Byt niezwykle mocarny i z tatwo-

scig pokonywat przeciwnikow. Posiadat magiczny

pas, czynigcy go dwukrotnie silniejszym. Walczyt za

pomoca swojego nadzwyczajnego mtota Mjollnira i po-
drézowat rydwanem, ktory ciggnety kozty.

LOKI

Jezeli jakis inny bdg ma ktopoty, to na pewno Loki maczat w tym pal-

ce. Byt wyjatkowo sprytny i chytry. Gdy ktos go przytapat na oszu-
stwie, Loki mogt uciec dzieki swoim latajgcym butom. Pochodzit

z gatunku olbrzymow i potrafit zmienic sie w dowolne zwierze.
Symbolizowat ogien i oszustwo. To on u kresu dziejow dopro-
wadzi do Ragnardku.

FREJA I FREJR

Blizniaki pochodzace z boskiego rodu Wanow. Frejr opiekowat sie
kwitngcymi roslinami, pokojem i urodzajem, Freja za$ odpowiadata

za mitos¢, ptodnosc i magie. Miata wspaniaty patac w Folkvang, kto-

ry nazywat sie Sessrumnir. Rydwanem Frei powozity mate, skrzydla-
te, biate koty. Frejr posiadat zas statek Skidblandir oraz ztotego dzika.
Oboje zajmowali sie dostatkiem i rodzinami wikingow.




HEL

Wtadczyni zaswiatow, czyli krainy Hel. To tam trafiali wszyscy

Ci, ktorzy nie umarli w czasie bitwy. Hel to corka Lokiego. Wy-

glagd Hel byt przerazajacy — potowa jej ciata byta koloru zgnite-

go granatu. Nigdy nie byta zbyt przychylna innym bogom. Jak

wtedy, gdy odmowita przywrdcenia zycia Baldurowi. W czasie
Ragnardku stanie po stronie swojego ojca.

OLBRZYMY

Olbrzymy to przeciwnicy bogow i ludzi, czesto wcho-
dzili w konflikty z jednymi i drugimi. Istniaty lodowe
olbrzymy z krainy Niflheim, zwykte z Jotunheim i pto-
nace, ktore mozna byto spotka¢ w Muspelheimie.
Powstaty wczesniej niz ludzie — niektore z nich pa-
mietajg jeszcze istnienie Ymira.

JORMUNGAND I FENRIR

Rodzice czesto uwazajg, ze ich dzieci sg najpiekniejsze i najmadrzej-
sze. Loki zapewne zmienitby temat, gdyby ktos zapytat go, co sadzi

o swoich dzieciach. Bog ten bowiem jest ojcem Fenrira, gigantycz-
nego wilka, oraz Jormunganda, przerazajgcego weza, ktory otacza
Midgard. Fenrir jest tak wielki, ze gdy otwiera swojg paszcze, siega
ona od ziemi az do nieba. Obaj jednak nikomu nie zagrazajg. Wilka
udato sie zwigzac i uwiezic¢, a weza pilnuje Thor. Jednak w czasie Ra-
gnaroku Fenrir wyzwoli sie i pozre Odyna, a Jormungand zabije Thora.

WALKIRIE

Walkirie to boginie, corki Odyna, byto ich dziewietnascie. To

wspaniate zotnierki, ktore kochajg wojne i wojownikow. Cze-

sto obserwowaty bitwy, siedzgc na swoich skrzydlatych koniach.

Zlatywaty z nieba, by zabiera¢ umierajgcych wojownikow prosto

do Walhalli, by polegli zotnierze mogli ucztowac u boku Odyna.

Imiona Walkirii opisujg ich osobowosci — wsrod nich znajdowaty sie

takie kobiety jak ,Gniewna” czy ,Wyjagca“. Musiaty wiec byc¢ raczej mato
towarzyskie.
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MAGICZNE
PRZEDMIOTY

RYDWAN THORA

Thor poruszat sie po niebie w swoim rydwanie, ktory ciggne-

(s

ty dwa wielkie kozty — Tanngrisnir (ten, ktory zgrzyta zebami)
i Tanngnjostr (ten, ktory miazdzy zebami). Jesli bog piorunow aku-

Bez obaw — nastepnego dnia kozty sie odradzaty.

PELASZCZ I NASZYJNIK FREI

Freja rowniez posiadata przedmioty, ktérych zazdroscili jej wszyscy bo-
gowie. Nosita naszyjnik, Brisingamen, podarowany jej przez Brisingow.
Gdy miata go na sobie, kazdy od razu sie w niej zakochiwat. Jesli Freja
akurat nie byta zainteresowana zalotami zauroczonych nig osob, mo-

gta w kazdej chwili odlecie¢ na swoim ptaszczu z sokolich pior.

SKIDBLANDIR
ORAZ NAGELFAR

Wikingowie byli wojownikami i podroznikami. tupili i grabili najdalsze
zakatki swiata. Czesto odkrywali nowe lady i poruszali sie drogg wodna.

Nic dziwnego, ze w ich mitologii wazng role odgrywajg statki. Pierwszy
z nich to Skidblandir, wykuty ze ztota. Nalezat do Frejra, ktory potrafit
go ztozyc tak bardzo, ze miescit sie w kieszeni. Drugi statek to Nagelfar.
Straszliwy okret zrobiony przez Lokiego z paznokci trupow. Gdy przy-
ptynie do Asgardu, nadejdzie koniec swiata.

rat zgtodniat, mogt przystang¢, rozpali¢ ognisko i zjes¢ ktoregos kozta.

MJOLLNIR

Wsrod przeciwnikow Thora nic nie budzito tak wielkiego niepokoju jak
potezny mtot, Mjollnir. Miat co prawda nietypowo krotka rekojesc, ale
posiadat ogromne zalety — zawsze trafiat do celu, wracat do reki wtasci-
ciela, a jego moc byta nieograniczona. Nawet bog piorundw z trudem
nad nim panowat — musiat do tego nosic specjalne, zelazne rekawice.

GLEIPNIR

Gdy bogowie zorientowali sie, jak niebezpieczny jest Fenrir, postanowili
go uwiezic¢. Jednak wilk byt zbyt potezny, rozrywat kazdy taricuch i kaz-
de wiezy. Dopiero gdy bogowie zwrocili sie do kartow, otrzymali cos,
co nareszcie zatrzymato Fenrira. Karty dostarczyty Gleipnir, cieniutki
sznurek zrobiony z szelestu kocich tap, korzeni skat, kobiecej brody,
sciegna niedzwiedzia, rybiego oddechu i ptasiej sliny. Pozornie niewia-
rygodnie delikatna siatka do dzis sprawia, ze Fenrir nie moze sie ruszyc.




MITOLOGIA
CHINSKA

Mitologia chinska to wierzenia starozytnych
Chinczykow, ktore wspotczesnie zostaty
zastgpione takimi wyznaniami jak buddyzm czy

konfucjanizm. Sg jednak wcigz doskonale znane
w Chinach, poniewaz pozostaty ich zapisane
wersje, a takze wiele zwigzanych z nimi budowli

i innych obiektow sztuki.
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DZIESIEC SEONC

U zarania dziejow bogini Xihe urodzita dziesiec¢ stonc — czyli doktadnie
tyle, ile dni liczyt chinski tydzien. Gdy konczyta sie noc, jedno ston-
ce myto sie w niebianskim stawie Xian i rozpoczynato wspinaczke na
wierzchotek Morwy Wspierajacej, rosngcej na wschodzie. Stamtad we-
drowato po niebie. W tym czasie jego stoneczni bracia odpoczywali
w konarach drzewa.

Pewnego dnia wydarzyta sie katastrofa. Na niebie pojawito sie nie jed-
no, lecz dziesiec stonc rownoczesnie! Zapanowat niewyobrazalny upat.
Zar lat sie z nieba, ptonety lasy i taki, wysychaty rzeki, a susza zniszczyta
plony. Ludziom zajrzat w oczy gtod. Jakby mato byto nieszczesc, kraj
zaczeto nekac dziesiec strasznych potworow.

Zmartwiony cesarz Yao poprosit o pomoc niebianskiego tucznika Yi.
Dzielny Yi pokonat bestie, a potem zestrzelit z nieba dziewiec¢ stonc.

Zostato tylko jedno, ktore do dzis grzeje i oswietla Ziemie.

Tak oto Yi uratowat swiat. Niestety wiele lat pozniej zginat z reki swego

_ucznia, ktory nie mogt zniesc, ze Yi jest lepszym tucznikiem.
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NIEBIANSKA TKACZKA
I PASTERYZ

Usiany gwiazdami biaty pas na nocnym niebie to nasza galaktyka, Dro-
ga Mleczna. Chinczycy nazywali jg Niebiariskg Rzeka.

Dawno temu po niebianskiej stronie rzeki, w swiecie bogoéw, mieszkata
piekna Zhi Nu, corka wtadcy niebios. Kazdego dnia tkata z jedwabiu
delikatne chmury o niezwyktych ksztattach. Po drugiej stronie rzeki, na
Ziemi, zyt mtody, ubogi pasterz wotow imieniem Niu-lang. Pewnego
dnia zobaczyt tkaczke kapigca sie w Niebianskiej Rzece. Zakochat sie
w dziewczynie, a ona odwzajemnita jego mitosc. Wkrotce wazieli slub
i przez kilka lat zyli razem na Ziemi, w tajemnicy przed boskimi rodzi-
cami dziewczyny.

Lecz Zhi Nu zaniedbata obowigzki tkaczki i bdg niebios zauwazyt brak
obtokow. Wkrotce poznat prawde. Za kare rozdzielit zakochanych i Zhi
Nu musiata wrocic sama do nieba. Od tamtej pory matzonkowie patrzg
na siebie z dwoch brzegow nieprzebytej Niebianskiej Rzeki. Spotykaja
sie tylko raz w roku, siodmego dnia siodmego miesigca ksiezycowego,
gdy zasmucone ich losem sroki uktadajg ze swych grzbietow niezwykty
ptasi most. Tego dnia Chinczycy obchodzg swoje swieto zakochanych,
zwane Dniem Podwojnej Siodemki.
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SHINTO
I KAMI

Mieszkancy Japonii stworzyli wtasna religie, zwang shinto (wyma-

wiaj: szinto), czyli drogg bogow. Wierzyli, ze na Swiecie zyja miliony
kami — bogow, bostw i duchow, niebianskich lub ziemskich. Kami
byto tym, co zachwycato, przerazato, miato dziwny ksztatt albo nie-
zwyktg moc: ludzie, rosliny, zwierzeta, pioruny, rzeki, gory, kamienie,
trzesienia ziemi, powodzie, fale... Oprocz wspolnych bogow kazda
wioska, a nawet kazdy cztowiek mogg mie¢ wtasne kami, na przy-
ktad opiekuncze duchy zmartych bliskich. Kami mogg pojawiac sie
w tym samym czasie w roznych miejscach i postaciach. Sg zte lub
dobre, lecz i dobre czasem wpadajg w gniew. By je udobruchac
i prosi¢ o opieke, ludzie sktadajg im ofiary, najczesciej ryz oraz ry-
zowy alkohol — sake. Shinto jest zywa wspotczesnie religig, ktorg
wyznaje wiekszos¢ Japonczykow.

TRZY KRAINY SWIATA

Starozytni Japonczycy uwazali, ze Swiat sktada sie z trzech krain.

Wysoko nad nimi rozposcierata sie Takamagahara — Wysoka Row-
nina Niebios, zamieszkana przez niebianskie bostwa i dusze zmar-
tych cesarzy Japonii. Stat tam patac bogini stor\ca Amaterasu, ktoéra
wtadata kraing.

Ptywajacy Most Niebios, przypominajgcy tecze, taczyt kraine bo-
géw z Ashihara no Nakatsukuni (wymawiaj: Aszihara...), czyli Srod-
kowga Kraing Szuwarow. To wtasnie ziemia. Dla Japonczykow byty
to po prostu ich wyspy, dawniej podmokte i porosniete trzcing. Za-
mieszkiwali je ludzie, ziemskie kami, duchy przodkéw oraz grozne
potwory yokai (wymawiaj: jookaj). Jedne z yokai, okrutne i chytre
diabty oni z trzema oczami, polowaty na dusze ztych ludzi, przy-
nosity nieszczescia i choroby. Kappy, przypominajgce pokryte tuska
skrzydlate matpy, uwielbiaty ogorki oraz krew, ktorg wysysaty przez
pupe ofiary. By ochronic¢ sie przed yokai, Japonczycy sktadali im
dary albo nosili amulety.

Na wyspie Honsiu wznosi sie $wieta gora Fuji (wymawiaj: Fudzi), za-
mieszkiwana przez bostwa. To mierzacy 3776 metrow wulkan, kto-
rego wierzchotek pokryty jest sniegiem. Zgodnie z tradycjg kazdy
Japonczyk powinien choc¢ raz wejs¢ na ten szczyt.

Dolng kraing byta petna kurzu i brudu Yomi-no-kuni (wymawiaj:

Jomi...), podziemna, skalna Kraina Ciemnosci. Czasem nazywano ja
Kraing Korzeni. Trafiali do niej wszyscy zmarli, ale nie przypominata
ona piekta i nie cierpiato sie tam za zte uczynki popetnione za zycia.
Po dtugim oczyszczeniu i oddzieleniu sie od ciata dusze zmartych
wracaty na ziemie jako kami opiekujgce sie bliskimi.
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WEDROWKA DUSZY
W ZASWIATACH

I. SMIERC

Zdaniem starozytnych Egipcjan smier¢ nie byta kresem zycia. Konczy-
ta tylko jego ziemski etap. Dlatego bliscy przygotowywali zmartego
do podrozy w zaswiaty. Czynnosciom tym towarzyszyto optakiwanie
i dzwiek zatobnych piesni.

II. BALSAMOWANIE

Dla Egipcjan najwazniejsze byto zabezpieczenie ciata tak, by dusza mo- a na koncu bandazowano. Miedzy bandaze wktadano amulety, majace
gta nawet po setkach lat do niego wrécic. W tym celu nalezato ciato chroni¢ przed ztem czyhajgcym w zaswiatach. Podczas pracy modlo-
zabalsamowac. Robit to balsamista z pomocnikami. Ich praca trwata no sie, czytajgc magiczne formuty ze swietych ksigg. Powstatg mumie
nawet siedemdziesigt dni. Ciato oprozniano z wnetrznosci, obktada- wktadano do drewnianego sarkofagu (trumny). Na wieku sarkofagu

no solg, zalewano zywicg, nacierano oliwg, woskiem, wonnosciami, przedstawiano zmartego jako Ozyrysa.




III. POGRZEB

Po przygotowaniu ciata wyprawiano pogrzeb. Do grobu wktadano
wszystko, co mogtoby sie przydac¢ w zaswiatach. Zmartego zaopatry-
wano wiec w zywnosc¢, napoje, ubrania, kosmetyki, bron i wiele innych
przedmiotow. Uczestniczgcy w orszaku kaptan niost ksiegi z magicz-
nymi zakleciami, ktore miaty pomoc w przebyciu drogi do raju, nazy-
wanego przez Egipcjan Polami Trzcin. W kaplicy na cmentarzu odma-
wiano ostatnie modlitwy, po czym sarkofag przenoszono do grobowca.
Po jego zamknieciu dusza zmartego ruszata w samotng droge do
wiecznego zycia.

IV. SAMOTNA WEDROWKA

Na poczatku dusza miata do przejscia cztery bramki z putapkami. Sciga-
ty ja demony, dusita sie z braku powietrza, chciano jg oszukac i odebrac
jej sity. Pomagaty magiczne zaklecia, amulety i modlitwy do bostw. Gdy
szczesliwie udawato sie pokonac ten etap wedrowki, zmarty spotykat
na swej drodze dwa jeszcze straszniejsze demony. Po ich pokonaniu za
pomocya formut ze Swietej ksiegi dusza docierata do Kretej Rzeki.
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V. SAD OSTATECZNY NA WYSPIE OGNIA

Na wodach Kretej Rzeki lezata Wyspa Ognia. Przez rwacy nurt dusza
przeprawiata sie z przewoznikiem, na poktadzie jego barki. Jesli znata

jego imie, nazwe rzeki i budowe todzi, docierata na wyspe. Tam stat pa-
tac Ozyrysa, wtadcy Krolestwa Umartych, gdzie odbywat sie Sad Osta-

teczny. Duszg zmartego witata w drzwiach bogini z nozami w rekach

i ostrzegata przed ktamstwem. Przewodnik przeprowadzat jg przez lo-

chy, w ktorych cierpieli potepieni, do Sali Obu Prawd, miejsca sadu.

Tutaj zmarty sktadat na tacy serce, usta i oczy. Potem spowiadat sie
przed czterdziestoma dwoma sedziami ze swojego zycia na Ziemi.
Opowiadat im o wszystkich popetnionych grzechach, ale i o swoich

zastugach. Kazdy z sedzidw, ktérych imiona sgdzony musiat znac, trzy-

mat w reku pioro prawdy.

Potem bodg Thot prowadzit zmartego do wagi prawdy. Na jednej szali
ktadziono serce, a na drugiej pioro prawdy. Jesli waga zostata w row-
nowadze, znaczyto to, ze dusza nie ktamata. Jednak jesli serce prze-
wazato pidéro, dowodzito to, ze zmarty czynit na Ziemi co innego, niz
zeznat. Taka dusza skazana byta na potepienie. Siedzaca w kacie sali

Ammit tapata jg i rozszarpywata na strzepy.

Dusze prawdomowne Thot prowadzit przed oblicze boga-wtadcy
i jego zony lzydy, a Ozyrys przyjmowat je do raju. Przed duszg otwierata
sie szeroka, piekna, petna Swiatta aleja prowadzgca do Pol Trzcin, krainy
wiecznego szczescia. Rosty tam trzymetrowe ktosy jeczmienia. Zmarty
miat uprawiac je tak jak na Ziemi — sam lub z pomocnikami. Czekata go
spokojna i dostatnia wiecznos¢. Mogt nadal mieszka¢ w swoim grobie
i czasem wychodzi¢ na ziemie pod réoznymi postaciami.
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Po czym mozna poznac¢ mitologie azteckg?
Po nazwach, od ktorych jezyk placze sie w supet!

Aztekowie to Indianie, ktorzy zamieszkiwali tereny dzisiejszego
Meksyku i Ameryki Srodkowej przed przybyciem tam Hiszpanow.
Mieli bardzo rozbudowang kulture i religie, ale ich cywilizacja

nie przetrwata zderzenia z Europejczykami. By¢ moze i dobrze,
poniewaz byta wyjatkowo okrutna i krwiozercza.
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7 TEZCATLIPOCA

NA]WAZNIE]SI BOGOWIL

[WYMAWIAJ: TESKATLIPOKA]

Najstarszy syn Ometeotla, bog zta, zemsty, grzechu, nocy i ciemno-
sci, wynalazca ognia, przewodnik czarnoksieznikow i magow. Madry,
ale chytry i podstepny. Wystepowat w dwoch postaciach — jako bog
czarny oraz czerwony (a niektorzy twierdzili, ze w czterech, i wowczas
opiekowat sie czterema stronami Swiata). Widziat wszystko, umiat prze-
widywac przysztosc dzieki magicznemu zwierciadtu. Razem z Quetzal-
coatlem stworzyt swiat, a w walce z potworem stracit nawet stope. Nie
przepadat za swoimi bra¢mi, szczegodlnie zas uwzigt sie na Quetzal-
coatla, ktoremu ciggle dokuczat i starat sie niszczy¢ wszystko, co ten
zrobit. Z tego powodu niespecjalnie lubit tez ludzi (darzyt sympatig je-
dynie wojownikoéw), ktorzy z jednej strony sie go bali, bo byt msciwy
i pamietliwy, ale z drugiej ogromnie go szanowali i modlili sie do niego,
gdyz znat przeznaczenie i mogt na nie wptywac. Jego symbolem byt
jaguar, ktorego posta¢ czasem przyjmowat. Corocznie sktadano mu
ofiare z najpiekniejszego jenca wojennego.

't ! >
QUETZALCOATL <~
[WYMAWIA]J: KETSALKOATL)]

Sredni syn Ometeotla, jeden z najwazniejszych bogoéw, stwérca czto-
wieka i wspottworca sSwiata. Wygladat jak waz porosniety piorami kwe-
zala, niezmiernie pieknego i kolorowego ptaka zamieszkujgcego Ame-
ryke. Bog stonca, wiatru, ziemi i nieba, sprowadzat zyciodajny deszcz.
Na pewien czas przybrat ludzka postac i mieszkat na Ziemi z ludzmi, byt
ich dobroczyncg, dat im kukurydze (najwazniejszy pokarm), stworzyt
kalendarz, ustalit obowigzujgce zasady moralne (jako jedyny z aztec-
kich bogdw nie chciat, aby sktadano mu ofiary z ludzi). W ludzkiej po-
staci miat podobno biatg skore oraz jasne wtosy i oczy. Potem wrocit
. do swiata bogdw, poniewaz zmusit go do tego zazdrosny Tezcatlipoca,
‘i stat sie Gwiazdg Poranng. Aztekowie wierzyli, ze powroci, i oczekiwali
---_né niego. Wyobrazcie sobie, ze gdy do Ameryki przyptyneli Hiszpanie,
“to ich dowddce, Hernana Corteza, Aztekowie uznali poczatkowo za
powracajgcego Quetzalcoatla!




\o:,’

Q
?(
>U

CO NAM ZOSTALO

PO AZTEKACH?

PIRAMIDY

Kiedy kto$ mowi ,piramidy”, wasze pierwsze skojarzenie to Egipt? Za-
pewne tak — ale piramidy budowali nie tylko Egipcjanie. Indianie, w tym
Aztekowie, tez majg na tym polu niemate zastugi.

W meksykariskim miescie Teotihuacan (wymawiaj: Teotitaakan) znajdu-
je sie caty kompleks ogromnych piramid. Piramida Storica ma ponad
220 m dtugosci prawie kwadratowej podstawy i 75 metrow wysokosci.
Na jej szczycie stata kiedys aztecka swiatynia, ale ulegta zniszczeniu
w okolicznosciach, o ktorych dzisiaj nic nie wiadomo. Nie wiemy tez,

kto jg zbudowat — Aztekowie przejeli jg po ludach zamieszkujgcych
przed nimi ich ziemie. Wewnatrz znajdujg sie liczne tunele, ktore byc¢
moze petnity tez role grobowca. Piramida Ksiezyca jest od niej mniej-
Sza, a na jej szczycie znajduje sie sSwigtynia poswiecona Wielkiej Bo-
gini Teotihuacan, ktorg utozsamiano z ksiezycem. Wreszcie stoi tam
tez piramida zwana Swigtynig Pierzastego Weza — oddawano tu cze$é¢
Quetzalcoatlowi, ale tez Tlalocowi. Piramida byta bardzo bogato rzez-
biona, cho¢ dzis wieksza czesc rzezb jest zniszczona, a w jej wnetrzu
znajdujg sie zasypane tunele, ktorych sciany rowniez zdobig ptasko-
rzezby. Piramidy byty miejscem pielgrzymek Indian z catej okolicy, we-
dtug niektorych legend wznosity sie nad miejscem, w ktorym bogowie
stworzyli cztowieka. Dzisiaj sg popularnymi obiektami turystycznymi.

KUKURYDZA

Czy jest ktos, kto nie jadt popcornu w kinie? Wyobrazcie sobie, ze przed
odkryciem Ameryki kukurydza byta nieznana w Europie. Pochodzi ona
z Ameryki, gtdwnie z terendw Meksyku, gdzie mieszkali Aztekowie, ale
uprawiano jg tez w catej Ameryce Potudniowej. Niektore plemiona in-
dianskie wierzyty nawet, ze bogowie ulepili cztowieka z kukurydzy. Ko-
lumb przywiozt ze swojej pierwszej wyprawy miedzy innymi kukurydze,
ktora szybko zyskata popularnos¢. Oprocz powszechnie znanej zottej
kukurydzy istnieje tez biata, pomaranczowa, czerwona, fioletowa, a na-
wet... czarna.
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Atlas prezentuje szereg postaci, ktore mozna spotkac
w roznych srodowiskach, czes¢ z nich znamy z mitow,

basni, legend, opowiesci, ksiazek i filmow.
Czy istniejg naprawde? Tego nie powiemy, ale pomozemy
sie przygotowac na kazde nieoczekiwane spotkanie.
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Jeszcze nigdy Zadna ksigzka z tamigtdwkami nie
zapewniafa tak wszechstronnej i ciekawej rozrywki!
Zapraszamy chfopcow i dziewczynki w podroz przez

rozne miejsca i krainy - od epoki dinozaurow, przez
czasy ksiezniczek i rycerzy, po morskie gtebiny
i nieograniczone przestrzenie kosmosu.
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