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NAJWAZNIEJSZE MITY

JYZYF — NIEPOPRAWNY
KROL KORYNTU

rol Syzyf byt poteznym wtadca znanym w catej Helladzie.

Pochodzit z niezwyktego rodu — byt synem kréla Eola i pra-
wnukiem Deukaliona i Pyrry. Ze swojg zong, Plejadg Merope,
mieszkat we wspaniatym patacu, a z jego licznych tarasow co-
dziennie podziwiat port, do ktérego przyptywaty liczne statki
petne towardw, oraz wspaniate miasto z licznymi placami, Swia-
tyniami, bogatymi domami mieszkancéw. Krol cieszyt sie uzna-
niem i szacunkiem poddanych, a takze niezwykta przychylnoscia
bogdw. Jako jeden z nielicznych Smiertelnikoéw bywat zaprasza-
ny na Olimp, do siedziby samego Zeusa...




Wtadza, bogactwo, szacunek u poddanych, przychylnos¢ bo-
gow — wszystko to ma krol Koryntu. Réwniez na zdrowie nie moze
narzekac. Mimo ze ma juz swoje lata, nadal jest silny, zdrowy i nic
mu nie dolega. Zeus wie, ze to dziatanie ambrozji i nektaru, ktére
Syzyf czesto podkrada niepostrzezenie z olimpijskiego stotu. Krél
bogbw nie gniewa sie, czasem pogrozi mu palcem i usmiechnie
sie dobrotliwie. Kt6z nie chciatby sprébowac boskiego jadta?
Jest jednak rzecz, ktérej Syzyfowi nie wolno zrobic.

- Syzyfie = przypomina mu Zeus — pamietaj, ze nie wolno ci zdra-
dzac, co dzieje sie na Olimpie i o czym tutaj rozmawiamy.

— Zeusie, pamietam, dotrzymam stowa — zapewnia juz ktorys raz
z kolei krol.

Byty to jednak tylko zapewnienia, gdyz niepoprawny Syzyf miat
straszng wade, nad ktéra nie potrafit zapanowac. Przechwalat
sie swymi znajomosciami z bogami, w dodatku byt tez plotka-
rzem. Lubit sie popisywac przed gosémi i zdradzat im nowinki
z Olimpu. Nie byty to na szczescie jakie$ wielkie tajemnice, wiec
bogowie mu wybaczali. Ilez to juz razy lekkomyslny krél obiecy-
wat poprawe, tego i sami bogowie nie pamietali.

Podobno pierwsze powazne ostrzezenie od Zeusa otrzymat, gdy
poskarzyt bogu — rzece Asoposowi, ze Zeus porwat jego corke,
gdyz zakochat sie w niej. Tego byto juz za wiele.

- Syzyfie — zawotat Zeus — jak mogtes tak uczynic¢! Chcesz sie
wtrgcac w sprawy boskie?! Naduzyte$ mojej goscinnosci. Ostrze-
gatem ciel —i cisnat gromem. Jego gtos byt tak potezny i grozny,
ze dotart do patacu kréla z samego wysokiego Olimpu. Plotkarz
Syzyf przez dtugi czas nie pokazywat sie na Olimpie. Gniew kréla
bogdéw minat i Hermes przybyt z nowym zaproszeniem. Teraz
krél Koryntu obiecat, ze bedzie bardzo uwazat na to, co i do kogo
mowi. Niestety, niepoprawny wtadca dopuscit sie powaznego
Swietokradztwa i wyjawit Smiertelnym wielkg boska tajemnice.



Tego byto juz za wiele, Zeus wystat po niego boga Smierci Ta-
natosa. Tymczasem przebiegty Syzyf przygotowat sie na te wi-
zyte. Gdy Tanatos pojawit sie u niego w patacu, pojmat go, zakut
w kajdany i uwiezit gteboko w podziemiach, po czym zaszyt sie
w patacu i zyt sobie spokojnie w Koryncie. Wraz z nim zdrowiem
cieszyli sie wszyscy Smiertelnicy. Na Ziemi nikt powaznie nie
chorowat, nie byto zadnych Smiertelnych wypadkéw, ludzie zyli
szczesliwie.

Minat jakis czas, Cerber strzegacy wejscia do Hadesu nudzit sie,
a Charon czekat na pr6zno w swej todzi na kolejnych pasazerow.
Mieszkancy Podziemi tez dziwili sie, ze nikt z ich bliskich nie po-
jawia sie w krainie zmartych. Hades nie wiedziat, co sie dzieje,
wiec udat sie do Zeusa na Olimp.

— Zeusie, czy wprowadzites jakie$ nowe boskie zmiany na Ziemi?
A moze dates ludziom niesmiertelnos¢, bo nikt od dawna nie
przybyt do Hadesu — pytat zdziwiony.

— Alez Hadesie, niedtugo przybedzie do ciebie sam Syzyf, wysta-
tem po niego do Koryntu Tanatosa.

—Tanatosa? Od dawna na niego czekam. W Hadesie go nie ma,
kazatem przeszukac cate krélestwo — zapewnit Hades.

Zeus postanowit catg sprawe wyjasni¢ i wystat Aresa, aby odszu-
kat Tanatosa. Przebiegty Syzyf byt i na taki obr6t sprawy przy-
gotowany i juz wczesSniej omowit ze swojg zong, co ma zrobic,
gdy bogowie pozbawia go zycia. Nakazat jej, aby nie odprawiata
obrzedow pogrzebowych, a wtedy jego dusza nie bedzie mogta
przekroczy¢ granic Hadesu. Merope zrobita tak, jak jej matzonek
przykazat.

Tymczasem dusza Syzyfa btakata sie, krol lamentowat gtosno
i utyskiwat na niedobra zone. Hades wystuchat go i pozwolit
mu na powro6t do Swiata zywych, aby mogt dopilnowac swego
pochdwku. Przebiegty Syzyf oszukat boga. Powr6cit do swego




patacu, znowu sie w nim zaszyt i szczesliwie zyt jak dawniej. Mi-
jaty lata, az pewnego razu Hades przypomniat sobie o krolu Ko-
ryntu. Tym razem to Hermes go odszukat, a Tanatos nie dat sie
zaskoczyc. Przebiegty krél znalazt sie w Swiecie zmartych. Bo-
gowie juz sie nie nabiora na jego ktamstwa i sztuczki. Oto Zeus
zwotat na narade najwazniejszych bogow.

— Bogowie, krél Koryntu siedzi teraz w podziemiach — oznajmit
Gromowtadny. — Nie szczedziliSmy mu task, byt naszym czestym
gosciem, a my przyjmowalismy go chetnie. Razem z nami zasia-
dat przy boskim stole i jadt nasze pokarmy. To dzieki nim czut
sie taki mtody, rzeski, zdrowy. Wybaczalismy mu tyle razy

jego gadulstwo, upominalismy, ale ten pyszatek za nic

miat nasze ostrzezenia — przemawiat Zeus powaznym

gtosem. — Bogowie! Syzyf okazat sie niegodziw-

cem, ktory naduzyt naszego zaufa-

nia i zniewazyt nas. Musimy

go ukarac! — zakonczyt

wzburzony Zeus.



- Bogowie! —teraz gtos zabrat Hades. — Ten przebiegty i zachtanny
krél chciat zmieni¢ odwieczny porzadek, aby tylko ratowac sie-
bie. Uwiezit boga Smierci Tanatosa, oszukat tez mnie — boga Kra-
iny Zmartych! Dopuscit sie swietokradztwa, nakazujgc zonie, aby
nie grzebata jego ciata i postapita wbrew prawom boskim. Mu-
simy go ukarac! — zakonczyt Hades.

—Tak, aby nie miat juz czasu na rozmyslania o kolejnej ucieczce -
dodat Hermes.

Obrady nie trwaty dtugo, niegodziwiec Syzyf zostat surowo uka-
rany. Przebywa w Hadesie i wtacza ciezki kamier pod gore, a gdy
jest juz przy samym szczycie, gtaz stacza sie w dot. Wtadca be-
dzie musiat wykonywac te prace bez konca, przez catg wiecznosc.
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NA DWORZE OJCA W ATENACH

ezeusz dotart do Aten, a wraz z nim wiesci o jego niezwy-

ktych czynach. Krél Ajgeus jeszcze nie wiedziat, kim jest
mtodzieniec, lecz jego zona Medea znata tajemnice i namawiata
meza, aby zgtadzit przybysza. Gdy Tezeusz podczas uczty w pa-
tacu wziat miecz, aby odcig¢ kawat pieczeni, krél rozpoznat bron.
Po chwili poznat réwniez sandaty. Okrutng Medee wygnat z Aten.
Teraz mogt w petni cieszy¢ sie z powrotu syna, nastepcy tronu,
ktéremu bedzie mogt przekazac wtadze. Atenczycy tez sie cieszy-
li i byli dumni ze swego herosa.

— Uwolnit nas od ztoczyncy Epidaurosa i okrutnika Prokrusta! —
krzyczeli zachwyceni.

- Droga lagdowa do Aten jest bezpieczna, bez obaw mozemy po-
drézowac — mowili zadowoleni kupcy.

— Cieszmy sie! Mamy swojego herosa! Ateny beda bezpieczne
pod jego rzagdami! — wotali mieszkancy Aten i okolicznych gmin.

Zycie w miescie i okolicy uptywato spokojnie, a gdy Tezeusz za-
bit byka przywiezionego przez Heraklesa, ktory niszczyt i pusto-
szyt kraine, rados¢ byta jeszcze wieksza. Nie trwata jednak dtugo.

Oto do portu przyptynat statek od kréla Krety. Atenczycy musza
ztozy¢ coroczng danine z siedmiu mtodziencow i siedmiu dzie-
wic. Gtodny potwor Minotaur czeka, aby ich pozrec. Przebywa za-
mkniety w labiryncie zbudowanym przez stynnego Dedala.

Smiech i rado$¢ zamienity sie w rozpacz i tzy. Tezeusz zdecydo-
wat, Ze poptynie na Krete i zabije potwora. Na okrecie zawieszono
czarny zagiel, gdyz nie byto powodoéw do radosci, wszystkich
czekata okrutna $Smier¢. Jednak w razie szczesliwego powrotu Te-
zeusz i jego zatoga mieli wywiesi¢ biaty zagiel. Takiego bedzie
wypatrywat krol Ajgeus.



W LABIRYNCIE MINOTAURA

rzybytych zaprowadzono przed oblicze Minosa. Cho-

ciaz wtadca przyjat ich krélewska uczta, nie mieli ocho-
ty na zabawe. Minosowi nie byto zal tych mtodych ludzi,
chciat sie zemsci¢ za Smier¢ swojego syna Androgeosa,
ktéry przed laty przybyt do Aten, aby zapolowac na byka
kretenskiego, i zginat raniony Smiertelnie jego poteznymi
rogami. Co innego poczuta Ariadna — c6rka Minosa. Zapa-
trzona w przystojnego, postawnego Tezeusza, postanowita
mu pomac.

Rankiem, gdy zostali doprowadzeni przez straz do wejscia
do labiryntu, ksiezniczka podata herosowi ktebek nici

i powiedziata, co ma robi¢, aby nie zgubic drogi. Powoli
wkroczyli w mrok przepastnych i ciemnych korytarzy.
Tezeusz szedt pierwszy, rozwijat motek i wchodzit po-
woli w gtab budowli. Ryk krwiozerczego Minotaura
stawat sie coraz gtosniejszy, w koncu zobaczyt bestie

w olbrzymiej kamiennej komnacie. Nie zawahat sie ani
chwili, powalit pot cztowieka, p6t byka i zaczat dusi¢ go-
tymi rekami. Gdy stabnacy potwor przysiadt na moment,
aby ztapac oddech, Tezeusz wyjat miecz i Smiertelnie go
ugodzit. Minotaur zostat zabity.

Dziewczeta i mtodziency wzniesli okrzyki radosci, ale nie
trwaty one dtugo, gdyz teraz musieli wydostac sie z tej
przemyslnej i niebezpiecznej budowli. Tezeusz ostroznie
zwijat ktebelk i wszyscy szczesliwie wyszli. Gdy ujrzeli Swia-
tto dzienne, odetchneli. Nie mieli jednak czasu, jak najpre-
dzej musieli sie udac na okret. Minos na pewno bedzie ich
Scigat.

Wraz z Tezeuszem w droge do Aten udata sie rowniez
Ariadna. Krélewna, dajac herosowi ktebek nici, wymogta
na nim obietnice, ze zabierze jg do Aten.



ORFEUSZ
| EURYDYKA

podndza wysokiej géry w gaju oliwnym przechadza sie
piekna para. To krél Tracji, wpatrzony w swa ukochang mat-
zonke, najpiekniejsza z driad, delikatnie uderza w struny liry.

Melodyjne dZzwieki i delikatny Spiew niosa sie daleko, odbijaja
echem od skalistych stokéw, ptyna szeroko po gajach, takach. Cu-
downy Spiew i czarowna gra sprawiaja, ze strumyki przycichaja
i ptyna leniwie, gtosne i szczebiotliwe ptaki cichng, nawet dzikie
zwierzeta wstuchuja sie w dzwieki muzyki. To kolejna piesn o mi-
tosci, jaka Orfeusz utozyt dla swej zony Eurydyki.

Poznali sie na Olimpie w patacu Zeusa, gdzie krol Tracji zostat za-
proszony jako najwiekszy i najwspanialszy spiewak, aby podczas
uczty umili¢ bogom czas swa czarowna gra. Piekna nimfa styszata
o wspaniatym Orfeuszu, ktory swojg gra potrafi oswajac dzikie
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