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Wstęp
Przedstawiamy Wam książeczkę, która spełnia marzenia 

każdego chłopca o  tym, co powinno znajdować się w bajce, 
aby przyjemnie się ją czytało. Trzymacie właśnie w ręce zbiór 
krótkich, ciekawych bajeczek, pełnych ukochanych przez 
chłopców bohaterów – odważnych rycerzy, dzielnych piratów, 
nieustraszonych astronautów, tajemniczych kosmitów, rezo-
lutnych dzieci ze świata przyszłości, potężnych czarodziejów... 
Na kartach tej książki pełno jest zapierających dech w piersiach 
przygód, dalekich wypraw, niebezpiecznych wydarzeń – akcja 
trzyma w  napięciu do  samego zakończenia! Żaden chłopiec 
nie będzie się nudził, czytając te utwory. A może i dziewczynki 
chętnie tutaj zajrzą?

Serdecznie polecamy!

Autorka i Wydawnictwo Greg
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Michał, Olek i  Artek lubili majsterkować, po-
stanowili więc wziąć udział w  szkolnym wyścigu 
i zbudować kosmorolki. Przypominały one kształ-
tem zwykłe rolki, ale rozwijały ogromną szybkość. 
Kierowały nimi fale ultraświetlne i  skomplikowa-

ne procesory. Chłopcy doszli właśnie 
do momentu, w którym trzeba było 

połączyć kilka podzespołów. 
Specjalistą w  tej dziedzinie 

był Artek, ale od kilku dni 
mówił uparcie, że nie ma 
czasu.

– Coś tu jest nie tak. 
Chodźmy do  niego  – 
powiedział zaniepoko-
jony Michał.

Drzwi otworzyła 
mama Artka.

– Jak to dobrze, że 
przyszliście, może wycią-

gniecie go z  domu!  – za-
wołała z nadzieją.

ARTEK I GRA
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Weszli do pokoju przyjaciela. Siedział przed monitorem, wpatrzo-
ny w  śmigające skuteroloty. Blady, z  zaciśniętymi ustami, sterował 
ścigającymi się na ekranie pojazdami, które uderzały w barierki toru 
wyścigowego, wpadały na  siebie i  z  zawrotną szybkością pędziły 
do mety.

– Cześć, Artek, oderwij się od  tego, jesteś nam potrzebny, bo 
chcemy skończyć nasze kosmorolki – powiedział Olek.

Chłopiec jakby nie słyszał, kontynuował grę.
– Artek, czekamy już tyle dni.
– No nie, przez ciebie wypadłem z toru! – krzyknął chłopiec.
– To tylko gra, nie ty wypadłeś, tylko skuterolot w grze. A my jeste-

śmy prawdziwi i potrzebujemy cię – powiedział Michał. – Jeśli teraz 
z nami nie pójdziesz, przepadnie nam udział w szkolnym wyścigu.

Artek spojrzał, jakby właśnie się obudził. Słowo „wyścig” coś mu 
przypomniało. Spojrzał na ekran i wyciągnął rękę po sterownik, ale 
w tym momencie Michał wyłączył monitor.

– Coś ty zrobił? – krzyknął Artek.
– Co za dużo, to niezdrowo, znasz to powiedzenie? – dodał Olek.
Artek oprzytomniał.
– Przepraszam was. Przez tę grę o wszystkim zapomniałem. Dzię-

kuję, że mnie od niej oderwaliście! – zawołał wesoło.
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Wieczór już nastał, gdy do chaty Wojciecha zapukał wędrowiec 
i zapytał, czy mógłby przenocować, bo zgubił drogę.

– Zapraszam, mamy wolną izbę – odparł Wojciech.
– Proszę tylko, abyście nie zaglądali do tej izby, choćby nie wiem 

co się działo – rzekł młodzieniec.
– Obiecuję, że nie będziemy przeszkadzać – odparł ojciec i zna-

cząco spojrzał na  młodszego syna, który był strasznie ciekawski 
i z tego powodu ciągle wpadał w kłopoty. Wędrowiec podziękował 
i udał się na spoczynek.

Nagle ciszę nocną rozdarł ryk dzikiego zwierza. Coś miotało się 
po izbie, jakieś cielsko uderzało o ściany i ocierało się o drzwi. Sły-
chać było człapanie ciężkich łap i sapanie. Wojciech usiadł na łóżku. 
Synowie zerwali się ze swoich posłań, spoglądali na siebie niepewnie. 

– E, może się nam zdawało – rzekł zaspany Janek.
– No co ty, tam coś jest, trzeba to sprawdzić – Kubę rozpierała 

ciekawość.
– Prosił, żeby nie wchodzić – przypomniał ojciec, ale w tym mo-

mencie za drzwiami znów rozległo się wycie. Kuba nie wytrzymał, 
otworzył gwałtownie drzwi i jak burza wpadł do izby. Stanął jak wry-
ty. Na środku czaił się włochaty stwór. Kłapnął ogromnymi zębiskami 
i ruszył w jego kierunku.

– Chłopcze, czar sprawił, że miałem być człowiekiem za  dnia, 
a potworem w nocy, dopóki ktoś mnie w tej postaci nie ujrzy i czaru 
na siebie nie sprowadzi. Teraz to ty w nocy będziesz bestią – rzekł 

NOCNY GOŚĆ
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potwór. Gdy mówił te słowa, powoli zmieniał się w człowieka, a Ku-
bie zaczęły wyrastać kły, a jego ciało pokrywało się gęstym futrem.

– Ojcze, ratuj! – zawołał chłopiec. Niestety, było już za późno.
– Synku, może uda się znaleźć sposób na zdjęcie czaru, a jak nie, 

to gdy dorośniesz, pójdziesz w świat jak ten młodzieniec i na pewno 
znajdziesz ciekawskiego, który uwolni cię od czaru – rzekł Wojciech 
i pogłaskał syna po włochatym pysku.
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– Pasażerowie promu na Asteroidę 55 proszeni na pokład – roz-
legł się miły głos. Ziemianie, Marsjanie i  Wenusjanie oczekujący 
na przelot podążyli do wyjścia. Powitała ich obsługa promu.

– Zapowiada się spokojny lot – stwierdził Bert, pilot promu.
– Tak, nie będzie burz kosmicznych – odpowiedział Teri.
Pasażerowie oglądali filmy, pili zimne napoje, prom zbliżał się 

do pierwszej stacji. Nagle Teri spostrzegł cień na monitorze. Przybli-
żył obraz: smok!

– Bert, mamy kłopot. Przed nami smok kosmiczny, sprawdzę 
w centrali, co się dzieje.

– To Mures, elektromagnetyczny smok kosmiczny – Teri usłyszał 
to, czego najbardziej się obawiał.

– Szanowni państwo, proszę założyć skafandry umiesz-
czone nad  siedzeniami i  wcisnąć niebieski guzik. 
Na  ekranikach pojawią się cyferki oznaczające 
stopień promieniowania. Przygotowujemy się 
do ominięcia zagrożonej strefy, proszę zapiąć 
pasy! – Teri wydawał kolejne polecenia.

– Ominiemy go? – spytał Wena, drugi 
pilot.

– Staram się. Trochę nas przyciąga – 
odrzekł Bert.

– Powolutku, nie śpiesz się – powie-
dział Teri. – Lepiej go nie drażnić.

ZAKŁÓCONY LOT

 60
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