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LEGENDY WARSZAWSKIE

BAZYLISZEK

W kuzni pana Melchiora Ostrogi na bocznej ulicy Warszawy wrzata
praca. Pan Ostroga we wlasnej osobie zajmowat sie przerabianiem wiel-
kiej sztaby zelaza na potezny, ostry miecz, zamoéwiony przez kasztelana
ptockiego, czeladnicy, czyli uczniowie koriczacy nauke, wykarniczali bo-
gato zdobiong zbroje, a dwaj mali chiopcy, niedawno przyjeci na nauke,
deli z catej sity w miechy kowalskie, pilnujac, by nie zgast ogiert w ogrom-
nym kominie. Kasztelan ztozyt w kuzZni ogromne zaméwienie — sktadaty
sie na nie miecz, hetm, zbroja i nagolenniki, wszystko z najlepszej jakosci
metalu i kunsztownie wykoriczone. Poniewaz juz jutro miat zjawié sie oso-
biécie po ich odbidr, wszyscy pracowali, ile sit, aby zdazy¢ i zadowolié tak
znacznego klienta.

W kacie kuzni, za wielka stertg niepotrzebnych kawatkéw Zelaza, sie-
dziato dwoje dzieci pana Ostrogi — chtopczyk i troche mtodsza od niego
dziewczynka. Chtopczyk znalazt w stercie dtugi, ostry kawatek metaluiba-
wit sie nim, zadajac ciosy w powietrze i udajac, ze jest wielkim rycerzem
walczgcym ze smokiem. Jego siostrzyczka poczatkowo przygladata sie tej
zabawie, ale szybko sie znudzita.

— ChodZzmy na rynek, Macéku! — poprosita. — Tam s3 stragany i peino
kupcéw. Poogladamy sobie, co ciekawego przywieZli.

— Kiedy mnie sie tu podoba. Zobacz, ile tu broni, same miecze, tarcze,
topory... Tyle ciekawych rzeczy! — chiopiec troche pomarudzit, ale poniewaz
byt dobrym bratem, powiedziat w koricu: — Ale skoro tak bardzo chcesz i$¢
na rynek, Halszko, to pdjde z tobg, przeciez cie samej nie puszcze.

Dzieci ruszyty do wyjscia, omijajgc stojgce wszedzie zbroje na stoja-
kach, oparte o $ciany wielkie tarcze z najrozmaitszymi rysunkami, lezace
w stosach ostre miecze, kopie i topory. Zauwazyt je pochylony nad paleni-
skiem ojciec i zapytat:
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bezpieczny. Te cze$¢ drogi pokonywano piechotg, na koniach lub bogato
zdobionymi karocami — zaleznie od mozliwo$ci wedrowcdéw.

, ~ Pewnego dnia krdl Polski, Kazimierz Sprawiedliwy,
Bohater historyczny . ;. . . . . .
_ 61 Kazimierz Sprawiediny musiatudacd sie w,1‘nter'esa‘ch wagi panstV\{owe] do Gn1fe-
zna. Wybrat podréz Wista i wraz z orszakiem dostatnio
ubranych stug i przyodzianych w 1$nigce zbroje rycerzy wsiadl na statek,
ktéry miat przewieZ¢é wszystkich do Ptocka. Zabrano ze sobg na droge bo-
gate zapasy. Jednak byt to w catosci suchy prowiant. Krél szybko sie znu-
dzit takim jedzeniem i juz drugiego dnia zeglugi zaczat tesknié za swiezym
miesem, pachnacymi ziotami, gorgcym chlebem dopiero co wyciggnietym
Z pieca, owocami jeszcze nagrzanymi storicem... Byt wiec niezadowolony
iwpadal w coraz gorszy humor.

Tymczasem statek ptynat powoli pomiedzy poro$nietymi gestym bo-
rem brzegami. Przedwieczna puszcza wcale nie wygladata groZnie z jego
poktadu. Wokét radosnie $piewaly ptaki, nad woda zwieszaty swoje gtéwki
kwiaty we wszystkich kolorach teczy, po gateziach drzew przemykaty rude
wiewidrki, wysoko w konarach szumiat ciepty wiatr, a pomiedzy li§émi
prze$witywato storice, rozéwietlajac caty las ztotym blaskiem. Wszyscy
ogladali z zaciekawieniem ten widok — i nagle zobaczono, Zze nad brze-
giem ktos postawit malutki drewniany mostek, do ktérego przywigzana
jest t6dka, a zza pobliskich zarosli wida¢ stomiang strzeche niewielkiego
domku.

— Zatrzymad statek! — zarzadzit krdl. — Zobaczymy, jacy dobrzy ludzie
tutaj mieszkaja.

— Najjasniejszy Panie, to moze by¢ niebezpieczne — zatrwozyli sie dwo-
racy. — To moze by¢ kryjéwka zbdjcéw albo diabelska putapkal

— Zbyt tu schludnie, aby tak byto — odpowiedziat na to krél. — Poza tym
nie watpie, Ze w razie niebezpieczeristwa moi dzielni rycerze nas obronia.

Rycerze spojrzeli dumnie i uderzyli mieczami o tarcze, potwierdzajac,
ze tak wlasnie bedzie. Nie zwlekajac dtuzej, zatrzymano statek. Krél razem
z asysta kilku dworzan i kilku najwaleczniejszych rycerzy wysiadt na lad
iruszyt razno przed siebie wysypang ztotym piaskiem $ciezka.

Oczom wszystkich wedrowcéw ukazata sie niewielka, drewniana
chatka z dachem starannie krytym stomg. Po podwodrku przed nig cho-
dzito stadko kur, za ptotem na tgczce pasta sie zadbana, btyszczaca krowa,
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a pod oknami rosty ztote stoneczniki, btekitne
chabry i czerwone maki. Wokdt krzgtata
sie skromnie, czysto ubrana mtoda ko-
bieta, ktérej wszedzie towarzyszyt
maty, kudiaty piesek. Przywitata go-
$ci bardzo uprzejmie i zaprosita
do domu, ttumaczac, ze jest sama,
poniewaz maz, Pietrko, fowi ryby

w Wisle, ale zaraz powinien wré-
ci¢ na obiad. Jednomyslnie zde-
cydowano na niego zaczekadé.
Gospodyni podjeta wszystkich
tym, co miata — $wiezym mlekiem,
chrupigcym chlebem, potrawka
z 1yby, ktérg przyniést jej maz, i ca-
tym koszem pachnacych, dorodnych
owocéw. Krél byt wrecz zachwycony —
dawno juz jedzenie tak mu nie smako-

wato jak tutaj, w skromnej, wiejskiej chatce.

— Czy nie boicie sie mieszkad tutaj samotnie? —
spytat, gdy juz skoriczono uczte i raczono sie owocami. — Podobno w pusz-
czy mieszka wiele zlych istot.

— My nic ztego nikomu nie robimy, to i Zli nas nie vZaiozenie Warszawy
niepokojg —odpowiedziat Pietrko. Wida¢ byto jednak, ze
cos go martwi, cho¢ o tym nie méwi. Krdl wiec zapytat, jakie ma zmar-
twienie, chcac dopomédce dobremu, zyczliwemu cztowiekowi, ktdry tak gos-
cinnie go przyjat.

— Niedtugo moja rod‘zme? sie povv'leks_zy— powiedziat va0|J|Bm rybaka - trudnose
na to rybak. — Jednak nigdzie w borze nie ma nawet ka- . chrztem dziecka
plicy, zeby dziecko ochrzci¢ jak przystoi. Nie mamy jak
pojecha¢ gdzies$ dalej, nie mamy konia ani wozu, a moja tédka jest zbyt
mata na daleka zegluge do miasta...

— Chyba moge wam poméc — rzekt krél. — Jestem teraz w drodze
do Gniezna. Za kilka tygodni bede wracat. Zabiore wtedy ze sobg ksiedza
i wyprawimy chrzciny waszemu dziecku.

Uszcze$liwiony rybak i jego zona ktaniali sie krélowi w pas i dzieko-
wali mu po stokrod.
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Wydawato sie, ze zty los odwrdcit sie od Kraka i jego rodziny. Skuba byt
madrym cztowiekiem i dobrym mezem, Wanda byta z nim szcze$liwa,
a Krak szybko zostat dziadkiem $licznej dziewczynki. Niestety, mineto led-
wie kilka lat i na spokojny kraj Kraka najechato plemie z potudnia, Gallo-
wie. Udalo sie ich odeprzeé, ale w bojach zginagt Skuba. Kilka lat péZniej
Krak zmart, zrozpaczony i nieszczesliwy, a rzady objeta Wanda.

Mieszkancy Krakowa, ktérzy bardzo kochali dobrego

Powstanie kopca Kraka X Lo !
wiadce, pochowali go pod wielkim kopcem, do ktérego

wiasnorecznie znosili ziemie. Kopiec stoi w Krakowie do dzis$ i nazywany
jest Kopcem Kraka.

0 SMOKU WAWELSKIM
| SPRYTNYM SZEWCZYKU

Dawno, dawno temu na krélewskim zamku w Krakowie rzadzit dobry
i madry krél Krak. Dbat o poddanych, wiec wszyscy go kochali. Pod jego
rzadami kazdemu Zyto sie dobrze, a jesli kogo$ spotkato cos ztego, mdgt by¢
pewien, ze lito$ciwy krél nie odmdéwi mu pomocy.

Pewnego dnia jednak na Krakéw i okoliczne wsie spadto wielkie nie-
szczedciel W srodku najciemniejszej nocy, nie wiadomo skad, nad Wiste
przyleciat smok i osiedlit sie w pieczarze w skatach u stép wawelskiego
wzgorza. Potwdr byt ogromny, caty pokryty zielong tuska, skrzydta miat
wielkie, roztozyste i silne, tapy zakoriczone ostrymi jak noze pazurami, dtu-
gie, biate zeby w wielkiej paszczy, a na domiar ztego potrafit zia¢ ogniem.
Byl szybki, zwinny, doskonale latat, nic nie uszto jego uwagi. Blady strach
padtna okolice, bo smok urzadzat sobie polowania — porywat owce, krowy,
$winie, barany, ale co najgorsze, takze mtode dziewczeta. Ognistym od-
dechem palit wszystko, czego dotknat — domy, zabudowania gospodarcze,
stodotly, obory, stajnie, chlewy... Nikt juz nie byt bezpieczny.

Ludzie rzucili sie z ptaczem po ratunek do kréla. Krak, nie zwlekajac,
wyprawit przeciwko smokowi najlepszych rycerzy, ale niestety polegli
w walce, a potworowi nie wyrzadzili najmniejszej krzywdy. Zrozpaczony
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krdél oglosit zatem, ze kto znajdzie sposdb, aby zabié¢ smoka, otrzyma w na-
grode caty worek ztota.

Z catej Polski zjezdzali najprzedniejsi rycerze, ksigzeta, szlachcice, sy-
nowie kasztelanéw i wojewoddw. Dosiadali najdzielniejszych, najszyb-

szych koni, zaktadali najlepsze, najtwardsze zbroje, ™ . N

. . . . . . a. Nieudane prdby zabicia
tapali za najostrzejsze miecze — i wszyscy gineli w smo- smoka przez rycerzy
czym ogniu. Krél przerazit sie jeszcze bardziej, bo ra-

tunku nie byto widaé, a kwiat polskiej mtodziezy ginat na darmo.
Pewnego dnia na dworze pojawit sie skromnie ubrany, ubogi chtopiec.
Uktonit sie w pas krélowi i dworzanom.
— Nazywam sie Ja$ Skuba, mito$ciwy panie — przedstawit sie —i jestem
szewczykiem. Uwazam, ze potrafie zabi¢ smoka.
Dworzanie wybuchli Smiechem, ale krél uciszyt ich natychmiast.
— Sprébuj zatem, Jasiu Skubo, a jesli ci sie uda, sowicie cie wynagro-
dze — powiedzial.
Szewczyk sktonit sie nisko i poszed? przygotowacé
wszystko, czego potrzebowat. Diugo chodzit
po okolicznych wsiach, az w koricu znalazt
duzego barana, ktéry jakim$ cudem
ukryt sie do tej pory przed oczami

smoka. Zabit go, ~
(s . Podstep szewczyka
sciggnat welnistg :
g - baran wypchany siarka
skore i wypchat

ja siarka, po czym zaszyt tak spryt-
nie, Zze skdéra wygladata niemal
jak zywe zwierze. Zakrad?l sie
najblizej, jak mogt, pod wejscie
do smoczej jaskini, i rzucit w glagb
barana, po czym uciekt i schowat
sie za pobliskim drzewem.
Nie mineto wiele czasu, a smok
wypelzt z pieczary, zwabiony za-
pachem miesa. U progu natknat
sie na wypchanego barana i bez na-
mystu pozart go jednym ktapnieciem
ogromnej paszczy. Przez chwile rozgladat sie
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LECH, CZECH I RUS

Bardzo, bardzo dawno temu zyli sobie trzej bracia. Na imie im byto
Lech, Czech i Rus. Kazdy z nich przewodzit swojemu plemieniu. Wszystkie
trzy plemiona mieszkaty razem w pieknej dolinie wsréd laséw. Ziemia
tam byta urodzajna, woda czysta, wokot rosty drzewa dajgce pyszne owoce,
plyneta petna ryb rzeka, a w puszczy otaczajacej doline mieszkaly stada
tosi, turéw i dzikéw, na ktére polowano, gdy zabrakto miesa. Ludzie byli tu
dobrzy, uczciwi i odwazni, wiec wszystkim zyto sie dobrze.

Mijaty jednak lata, ludzi byto coraz wiecej, rodzity sie dzieci, a dolina
przeciez nie rosta.

— Zaczyna sie tutaj robi¢ za ciasno — powiedziat
pewnego dnia Rus do braci.— Moze nam zabrak-
na¢ jedzenia, zeby wszystkich wykarmic.
_ — Niedobrze — zmartwit sie Czech. -
) ‘ Jak ludzie beda gtodni, to zaczng sie
: kiétnie...

— Musimy wiec znalezé nowe
ziemie i przenie$¢ sie na nie —

stwierdzit Lech.

— Masz racje! — ozywili sie
bracia. — Jak tylko skoriczg sie
zniwa, wyruszymy we tréjke
w droge.

Zaraz opowiedzieli wszyst-
kim mieszkanicom doliny, jaki

maja plan. Przygotowano obfite
zapasy na droge — suszone mieso,
owoce, solone ryby, worki z maka

i kaszg, barytki z miodem. Tak zaopa-
trzeni, mogli wedrowaé¢ catymi mie-

sigcami. Bracia pocieszyli sie wiec troche




Opracowanie "

Czym sg legenda i podanie?

Legenda to opowies¢ o cudownych i fantastycznych wydarzeniach, = Foimek

oparta na motywach chrzescijariskich. W legendzie wystepuja postacie
$wietych, aniotéw, a nawet samego Boga.

Zczasem termin ,legenda” objat tez historie, ktére wczesniej nosity na-
zwe podania. S3 to opowiesci zwigzane zwydarzeniami historycznymi
oraz miejscami waznymi dla historii narodu lub dla ludnosci danego
miejsca. W podaniach wystepuja czesto postaci historyczne lub takie,
ktore prawdopodobnie istnialy — krélowie, ksigzeta, stawni rzemiesl-
nicy!, legendarni wtadcy. Legendy tego rodzaju moga wyjasniaé:

« powstanie waznych miejsc, np. kopalni soli w Wieliczce,

« historie konkretnych budynkdw, np. latarni morskiej na Rozewiu,

« historie pomnikéw, np. rzeZby tzw. pielgrzyma swietokrzyskiego,

« historie jezior, np. jeziora Swietego,

- zjawiska naturalne, np. s6l w Battyku, powstanie bursztynu,

« pojawienie sie pewnych débr, np. znalezienie wegla.

Wazng cze$cig legend jest ich moral, czyli wazne, ponadczasowe
przeslanie. Zapisane w nich zostaty zbiorowe doswiadczenia i madrosé
ludzi. Legendy zawierajg wiec ostrzezenia np. przed chciwosdcig, ztym
traktowaniem drugiego cztowieka, tamaniem przysiag czy zaprzedaniem
duszy diabtu, czyli przed uleganiem ztu.

Charakterystyczng cecha legend jest fakt, Ze s to opowiesci ludowe,
czyli takie, ktdre kraza od wiek6w posrdéd ludzi i nie da sie ustalié¢ ich

! Rzemiesinik — osoba wytwarzajaca jakie$ przedmioty, np. zegarmistrz, krawiec,
budowniczy.
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autora. Nawet jesli spotykamy sie czasami ze zbiorami legend, w ktérych
podany jest autor (np. Artur Oppman albo Wanda Chotomska), oznacza to
jedynie, ze dana osoba spisala legendy, a nie, Ze je wymyslila.

Kim sg bohaterowie legend?

W legendach mozna wyrdznié kilka réznych typ6w bohaterdw:

zwykly czlowiek (zly) — to postaé przecietna, podatna na pokusy,
zwykle przegrywa swoje zZycie. Za wejscie w spétke ze ztem ptaci
$miercig lub zyciem o Zebraczym chlebie.

zwykly czlowiek (dobry) — to sympatyczna postaé, majaca pozy-
tywne cechy, np. pracowita, pomocna, prawdomdéwna. Nawet jesli
zdarza jej sie zbtadzié, to wraca na dobra droge i zostaje za to nagro-
dzona odmiang losu na lepszy.

najmlodszy brat — to chtopiec lub mitody mezczyzna uwazany
przez rodzine za ghupca ze wzgledu na swoje dobre serce, bezin-
teresownos$¢ i pomaganie potrzebujacym. Ale to on okazuje sie
bohaterem: radzi sobie w sytuacjach, w ktérych starsi i madrzejsi
przegrali, pokonuje wszelkie przeszkody, podstepy sit nieczystych.
Czesto pomagaja mu zwierzeta, ktére ocalit od $mierci.

zly bohater — to posta¢ pozbawiona ludzkich uczué, swiadomie
wyrzadzajaca krzywde zwlaszcza ludziom stabym, ubogim i bez-
radnym, chciwa i zawistna. Spotyka ja zawsze zastuzona kara i bez-
wzgledne potepienie.

starszy brat — to starszy z rodzenistwa, zwykle bogatszy albo lepiej
wyksztatcony jednak nie dosé dobry, by pokonaé zto. Jest zbyt pe-
wien siebie, zarozumialy albo ulega pokusie utatwienia sobie za-
dania.

postaé fantastyczna — w legendach pojawia sie ich bardzo wiele,
sg to najczesciej czarnoksieznicy, boginki, smoki. Przewaznie sa
wrogo nastawione do ludzi, wyrzadzaja (lub chcg wyrzadzié) im
krzywde; bywajg jednak postaci nastawione przyjaZnie. Czesto
wtracaja sie w sprawy ludzkie. Przyktad postaci fantastycznej to
smok wawelski z legendy O smoku wawelskim i sprytnym szewczyku,
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Bazyliszek

Bohaterowie
Prawdopodobni — Maciek, Halszka, Walus, Melchior Ostroga i jego
zona, Hermenegildus Fabula, Ezechiel Strubicz, stara Agata.
Fantastyczni — potwor bazyliszek.

Czasimiejsce akcji

Miejscem akcji jest Warszawa, w tekscie wymienione sg z nazwy
miejsca: rynek, placyk Piekietko, ulica Krzywe Koto, na ktérej w piwnicy
opuszczonego domu mieszkatl bazyliszek, ulica Piwna.

Czasu akcji nie sposéb dokladnie okreslié, nie ma na ten temat zad-
nych wskazéwek; jest on basniowy, gdyz w opowiesci pojawia sie fanta-
styczne stworzenie — bazyliszek.

Planwydarzeri

. Maciek i Halszka na Rynku.

. Spotkanie z Walusiem.

. Zejscie do podziemi.

. Pojawienie sie bazyliszka.

. Smier¢ Walusia i stuzacej Agaty.

. Przerazenie rodzicéw.

Rada Hermenegildusa Fabuli.
Wstrzymanie egzekucji Jana Slazaka.
. Zej$cie obwieszonego lustrami Jana do lochéw.
. Smier¢ bazyliszka i uratowanie dzieci.

© N U A WN R

—
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Streszczenie

Dzieci kowala Melchiora Ostrogi — Maciek i Halszka — bawily sie
w kuzni. Maciek udawat Zotnierza, ale Halszka sie nudzita i prosita brata,
zeby poszedl z nig na Rynek. Tata zgodzit sie na to, ale przestrzegt, zeby nie
chodzity do zburzonego domu na ulicy Krzywe Koto, bo tam sie cos niedo-
brego dzieje. Rodzeristwo przyrzekto, Ze nie pdjdzie, i pobiegto na Rynek.

Na Rynku bylo wiele atrakcji: bogate kramy, wedrowny Cygan z tre-
sowanym niedZwiedziem, ktérego sztuczkami dzieci byly oczarowane.
Spotkaly tez Walusia, mitego kolege, ale strasznego urwisa. Razem z nim
podziwiaty sztuki niedZzwiedzia, a kiedy Cygan oddalit sie — poszly za nim
w kierunku Krzywego Kota. Droga wiodta obok ruin domu, w ktérym stra-
szyto, i Walu$ namoéwit dzieci na zejscie do podziemi. Halszka protesto-
wata, ale poszta za chtopcami, bo nie chciata sama sta¢ na ulicy. Niestety,
zamiast znalez¢ skarby, dzieci spotkaty w lochu strasznego potwora — ba-
zyliszka, ktéry zabijat wzrokiem. Wygladat jak olbrzymi kogut z dtugs,
wezowa szyja. Pierwszg jego ofiarg stat sie Walus, ktéry szedl na przedzie
i chwalit sie, Ze Zadnych strachdw sie nie boi. Maciek i Halszka przerazili
sie na widok zabitego kolegi i schowali sie za drzwi oparte o mur. Wkrétce
ustyszeli na schodach gtos starej stuzacej, Agaty, ktéra ich szukata. Bazy-
liszek tez jq ustyszatl, spojrzat i Agata padta martwa. Ludzie zgromadzeni
przy schodach uciekli przerazeni. A Maciek i Halszka nie mogli wydostaé
sie zlochu — wiezienia.

Ttum pospieszyt z tragiczng wiadomoscig prosto do domu pana Os-
trogi. Rodzice dzieci wpadli w czarng rozpacz i zupelnie nie wiedzieli, co
robié. Wtedy z pomoca przyszedt radca Ezechiel Strubicz. Zaproponowat,
aby udaé sie po rade do Hermenegildusa Fabuli, ktérego uwazano za cza-
rownika, a ktéry byt po prostu niezwykle madrym cztowiekiem. Fabula
znalaz} rozwigzanie: trzeba znaleZ¢ cztowieka, ktéry, obwieszony zwier-
ciadtami, wejdzie do lochu. Kiedy bazyliszek ujrzy swoje odbicie w lu-
strze — sam zabije sie wzrokiem. Jezeli dzieci zyja, to beda ocalone, jezeli
nie — to przynajmniej sprawi sie im chrze$cijariski pogrzeb.

Ktopot polegat tylko na tym, Zeby znalez¢ takiego cztowieka.

W tym momencie ulicg szedt ponury pochdd — prowadzono na $mieré
skazanca. Pan Ezechiel wpadt na pomyst, Ze to on mégtby sie podjaé zgta-
dzenia bazyliszka. Pobiegt wiec na plac, wstrzymat egzekucije i obiecat Ja-
nowi Slazakowi (skazaricowi), ze jezeli zabije potwora, bedzie wolny. Jan
przysiegat, ze jest niewinny. Chetnie podjat sie niebezpiecznego zadania.
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Zaprowadzono go do ratusza i obwieszono lustrami, po czym wprowa-
dzono do lochéw. Wkrétce dat sie styszeé straszny wrzask potwora — ba-
zyliszek padt od spojrzenia w zwierciadto.

Uwolnione dzieci rzucily sie w objecia rodzicéw. Agacie i Walusiowi
wyprawiono pogrzeb. Jan Slazak okazat sie rzeczywiscie niewinny — czto-
wiek, o morderstwo ktdrego byt oskarzony, caty i zdrowy przybyt do War-
szawy. Zaden wiecej bazyliszek juz sie w miescie nie pokazat.

Problematyka

Legenda Bazyliszek to opowie$é o tym, ze zawsze powinnismy stuchaé
rad udzielanych nam przez ludzi starszych i madrzejszych od nas. Ma-
ciek i Halszka przez nieprzestrzeganie polecen rodzicéw prawie tracg zy-
cie. Madrzej postepuja rodzice dzieci i radca Strubicz — udaja sie po rade
do medrca Melchiora. Mistrz Ostroga i jego zona wiedzg, ze tylko madros¢
i szczegbdlna rozwaga mogg uratowacé ich dzieci przed straszng $miercia
w zamieszkiwanych przez bazyliszka lochach, i nie wstydzg sie prosi¢
o pomoc kogo$ madrzejszego od siebie.

Przestroga przed nieshuchaniem oséb starszych jest los Walusia,
ktéry nic nie robi sobie z rad i przestrég dorostych, przez co traci zycie
w lochach bazyliszka.

Wars i Sawa

Bohaterowie

Prawdopodobni — rybak Pietrko (pdZniej Warsz) i jego zona, bliZzniaki
Wars i Sawa, kaptan, rycerze i Swita kréla.

Historyczni — krél Kazimierz Sprawiedliwy.

Czas i miejsce akcji

Miejsce akcji jest okreslone —to skromna nadwislariska chata rybaka
Pietrkaijego Zony. Krél Kazimierz trafia do niej w trakcie podrézy Wista
z Krakowa do Ptocka, a stamtad do Gniezna.
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