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CO TO JEST

L.EGENDA?

Legendy to jedne z tych historii, ktére znane s juz matym dzieciom.
Czym wlasciwie s3? Wiemy na pewno, ze to opowiadania zwigzane
z danym krajem - kazdy naréd ma swoje. Dawniej dzielono je na
dwie grupy, odrdézniajac legendy i podania. Wedlug tego podzialu
legenda to opowies¢ o cudownych i fantastycznych wydarzeniach,
oparta na motywach chrzescijaniskich. W legendzie wystepuja wiec
postacie $wietych, anioléw, a nawet samego Boga. Natomiast po-
dania byly to opowiesci zwiagzane z wydarzeniami historycznymi
oraz miejscami waznymi dla historii narodu lub dla ludnosci da-
nego kraju czy miasta. W podaniach czesto pojawiaja sie postacie
historyczne lub takie, ktére prawdopodobnie istniaty — krélowie,
ksigzeta, stawni rzemie$lnicy, wladcy. Dzisiaj ten podzial nie jest

juz powszechnie uzywany.



i wiele innych, uszkodzonych tak, ze nie mozna juz bylo rozpozna¢, czym byly.
W przeciwleglej $cianie wida¢ bylo krzywe, metalowe drzwiczki do dalszej cze-
Scilochéw.

— Skoro juz tu zeszlismy, to idzmy dalej — powiedzial dzielnie Walus. - Jak
przeszukamy wszystko, to skarb sie na pewno znajdzie!

- Wyjdzmy stad lepiej! — zawotala Halszka. — Prosze was! Ja sie naprawde
okropnie boje!

- Racja, wracajmy - rzekl Maciek powaznie. — Nie wiadomo, co tam jest dale;j.
A jak nam sie co$ stanie? Rodzice sie bedg martwié, i nasi, i twoi. Po co nam to?

- A wlasnie, ze ja p6jde, a wy ze mna! — zakrzyknal Walus. — Wcale sie nie
boje jakichs tam opowiesci o strachach! O, juz ide!

To méwiac, podbiegt do drzwiczek, szarpnat za nie, ze az zgrzytnetly, otwo-
rzyl, stanal na progu - i nagle padt jak razony piorunem.

Przez otwarte drzwi z ciemno$ci buchneto upiorne zielonkawe $wiatto, roz-
szedl sie okropny zapach jakby zepsutych jajek, a Halszka i Maciek zobaczy-
li w obramowaniu drzwi przerazajacego stwora! Przypominal co$ posrednie-
go miedzy kogutem a wezem — mial kogucig glowe z ogromnym grzebieniem,
dluga i cienka szyje niby waz, ptasi tuléw pokryty nastroszonymi czerwonymi
i czarnymi pidrami oraz kosmate, wysokie nogi z ogromnymi, ostrymi pazura-
mi. Najstraszniejsze byly jednak jego oczy — szkliste, wyltupiaste, jarzace sie to
na czerwono, to na zéito. Na szczescie potwér nie zauwazyt dwoéjki przerazo-

nych dzieci, poniewaz przygladat sie ciatu lezacego nieruchomo Walusia.



— To Bazyliszek — szepnatl drzacym gtosem Maciek. — Szybko, schowajmy sie,
zanim nas zauwazy!

I po cichu, starajac sie nie robi¢ halasu, dzieci wczolgaly sie za wielkie, debo-
we drzwi, ktére ktos bardzo dawno temu opart o $ciane piwnicy. Tutaj byly na
razie bezpieczne, potwor nie mdgt ich zobaczy¢.

— To jest Bazyliszek, tata mi o nim opowiadal — szepnal Maciek na ucho sio-
strze. — On zabija wzrokiem! Tak zabil Walusia. Musimy tu siedzie¢ cicho, moze
sobie péjdzie.

— Po co my tu przyszlismy? — plakata cichutko Halszka. — Ja chce do mamy!

— Uspokoj sie — szeptal Maciek. — Wrécimy do domu, obiecuje ci, ale teraz

musimy by¢ cicho.

4

— Maciek! Halszka! - rozleglo sie nawolywanie zza piwnicznego okienka. Dzieci
rozpoznaly glos stuzacej z kuzni, Agaty, ktéra zapewne wyszta zawotac je na
obiad, ale nie mogly sie przeciez odezwaé, bo Bazyliszek by je ustyszal. Jednak —
niestety! — wtedy rozlegly sie kroki na schodach, zatrzeszczalo spréchniale
drewno i stara stuzgca zaczeta schodzi¢ na dét.

- Na pewno tutaj zeszly, niegrzeczne dzieciaki — méwila sama do siebie.

— Nie schodzcie tam, bo jeszcze was co$ ztego spotka! — odezwaly sie glosy

z ulicy.
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DWIE WIEZE KOSCIOEA
MARIACKIEGO

Dawno temu w Krakowie panowal dobry i madry ksiaze, Bolestaw Wstydliwy.
Za jego panowania ziemia krakowska rozwijala sie, a ludzie kochali swojego
wladce. Wszystkim zylo sie dostatnio, zaréwno na wsiach, jak i w miastach.
Mieszczanie krakowscy byli tak zadowoleni z dobrobytu, Zze naradzili sie ze
swoim biskupem i postanowili ufundowac wspaniaty koscidl, jakiego jeszcze
kraj nie widzial. Ko$ciét miat nosi¢ wezwanie Najswietszej Marii Panny, a jego
fasade mialy ozdabia¢ dwie smukle, niebosiezne wieze. Zdecydowano, ze bu-

dowla stanie w honorowym miejscu — u wejscia na rynek.
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Dlugo szukano budowniczych tak zdolnych, by potrafili wznie$¢ zaprojektowa-
ny ko$ciét. Wreszcie znaleziono. Byli to dwaj bracia z Wroctawia, ktérzy uczyli
sie sztuki architektonicznej we Wloszech i juz zdazyli zaslynaé w Polsce piek-
nymi budowlami. Oczywiscie bardzo chetnie podjeli sie budowy krakowskiego
kosciota.

Najpierw wybudowali gmach budynku, a gdy byl juz prawie gotowy i pozo-
stawalo tylko go wykoniczy¢, zabrali sie za stawianie wiez. Starszy brat budowat
poludniows wieze, a mlodszy — pétnocna. Krakowianie codziennie przychodzi-
li na rynek i podziwiali budowe. Szczegdlnie nie mogli sie nadziwi¢, jak szybko
rosnga obie wieze i ze obaj bracia buduja w prawie réwnym tempie.

Po pewnym czasie mtodszy brat zorientowal sie, ze nie moze juz wyzej bu-
dowaé swojej wiezy, poniewaz robi sie ona za ciezka i jesli bedzie wyzsza, fun-
damenty jej nie udzwigng i konstrukcja zawali sie. Starszy brat natomiast za-
planowal szersze i mocniejsze fundamenty, mégt wiec dalej murowaé. Mlodszy

brat patrzy! na to i wezbrata w nim nieche¢, a w konicu — gniew.
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Byl juz wieczér, gdy goscie rozeszli sie do domu. Zostali godnie podjeci, zje-
dli i wypili wszystko, co przyszykowala Rzepicha. Gdy Piast wnosit do chaty
stoly, krzesta i stotki, na drodze pojawili sie dwaj wedrowcy. Jeden byt starszy,
mial siwa brode i madre, cieple spojrzenie, drugi, mtodszy, patrzyt z sympatia,
a jego wlosy lénily jak zloto. Obaj wygladali na zmeczonych daleka drogg, ich
szaty pokrywal kurz. Piast zaraz zaprosit ich do chaty i zaproponowal, by za-
trzymali sie na noc.

Rzepicha zmartwila sie jednak. Co gosciom poda¢ do jedzenia? Przeciez
po uczcie nic nie zostalto! Pobiegla jednak czym predzej do spizarni, majac na-
dzieje, ze znajdzie tam chocby kawateczek sera lub pajde chleba. Jakiez bylo jej
zdziwienie, gdy zobaczyla p6tki uginajace sie od zywnosci! Byto tam wszystko,
co stalo tam rano - ser, chleb, mieso, owoce, ryby, piwo i miéd - tylko w dwa
razy wiekszej ilosci. Przetarta ze zdumienia oczy, ale poniewaz nic nie znikneto,
zawolala po cichu Piasta, aby i on zobaczy! ten cud.

— Skad sie to wszystko wzieto? — zapytal z podziwem Piast.
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Wedrowcy siedli za stotem, jedli i pili do syta, gawedzac przyjaznie z gospoda-
rzami. Dowiedzieli sie, z jakiej to okazji przez caly dzien trwalo swieto, i spytali,
czy i oni mogliby poblogostawi¢ chlopca.

— Aby wyrazi¢ wdziecznos¢ za wasza goscinno$¢ — powiedzial starszy.

Piast przyprowadzil Ziemowita. Wtedy mtodszy z wedrowcéw nakreslit nad
jego gltowa znak krzyza i spojrzal w niebo, jakby w podziece za cos. Chlopiec
zamrugal niebieskimi oczetami i rozejrzal sie wokoét jak przebudzony z gtebo-
kiego snu.

— Mamo, tato! - zawotal. — Ja widze!

— Tak samo przejrzy na oczy twdj nardd, Piascie, a réd pochodzacy od ciebie
bedzie mu w szczesciu i powodzeniu przewodzil przez dlugie lata — powiedziat
starszy z wedrowcdéw, po czym nagle obaj znikneli.

Zapanowala cisza. Piast i Rzepicha wpatrywali sie w miejsce, gdzie przed

chwilg jeszcze stali obaj nieznajomi, i nie wiedzieli, co powiedzie¢. Tylko maty
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Jednak ksigzece posiadlosci nie byly tak bezpieczne, jak by sie moglo wyda-

waé. Na ziemiach przy samej granicy osiedlit sie bowiem zly duch, Liczyrzepa.

Wszyscy sie go bali i nie méwiono o nim bez potrzeby, aby go przypadkiem nie

przywola¢. Jednak to, co méwiono, bylo wystarczajaco straszne.

- W dzien wyglada jak cztowiek... - opowiadaty sobie kobiety.

...ale w nocy zmienia sie w wilkotaka i zionie ogniem...

...pali domy, porywa ludzi, kaze dla siebie pracowac...

...porwani musza siedzie¢ pod ziemia i ku¢ komnaty w skalach...
...on w tych komnatach trzyma skarby...

...jest strasznie zachlanny, tylko by rabowal wszystko, co cenne...
...dobrze, ze jest daleko od nas...
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Tymczasem Liczyrzepa wcale nie byt daleko. Obserwowal juz od pewnego czasu
Racibérz i wiedzial, ze ludziom tutaj zyje sie dostatnio, a ksigze Racibor jest
bogaty. Demon planowal wiec zakras¢ sie do grodu w przebraniu wedrowca
i przywlaszczy¢ sobie ksigzece zloto i drogie kamienie. Kiedy tak rozmyslal nad
sposobami dostania si¢ do zamku bez zwracania na siebie uwagi, ustyszat, ze
rycerze Racibora oglaszajg radosng wie$é¢ o nadchodzacym $lubie ksiecia z pa-
sterka. Jeden z nich nieopatrznie okreslit piekng narzeczong ,najwiekszym
skarbem Racibora”.

- Najwiekszy skarb? — zainteresowal sie Liczyrzepa. — Juz ja im ten skarb

zabiore! — I zasmial sie paskudnie.

5

Nadeszla noc. Wszyscy poza wartownikami spali, gdy nagle rozlegt sie strasz-
ny huk, diabelskie wycie, a potem z dachéw chat potozonych w poblizu bramy
grodu buchnat w niebo stup ognia. Tam wlasnie mieszkata Ofka. Wartownicy
ustyszeli krzyk dziewczyny, jej wolanie o pomoc i ztosliwy $miech Liczyrzepy.

— Liczyrzepa! Liczyrzepa! — krzyczeli ludzie, ktérzy pobudzili sie i wybiegli
na ulice gasic pozar. — Zamienit sie w wilkotaka i porwatl Ofke!

Ksigze réwniez sie obudzil i natychmiast zwolal swoich rycerzy. Chwycili
za miecze, wsiedli na konie i pognali w las. Konie mieli szybkie i wytrzymate,
ale Liczyrzepa byt juz daleko. Dotart do swojej niedostepnej gérskiej kryjow-
ki, wepchnal przerazona Ofke do najciemniejszej komnaty i zastawil wejscie
ogromnym glazem, ktérego zaden czltowiek nie byl w stanie przesunaé. Racibor
z rycerzami dojechali niedlugo potem do podnéza gory, ale nie potrafili odna-

lez¢ siedziby Liczyrzepy.

Wtedy ksigze wyciagnal z torby przy siodle dzwoneczki, ktére zwykle Ofka wie-
szala na szyi swoim owieczkom. Kiedy wyjezdzat z grodu, zobaczy! je porzuco-
ne na ziemi i zabral ze sobg, cho¢ sam nie wiedzial, dlaczego to zrobil. Teraz

jednak wpadt na sprytny pomyst.
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Polskie legendy to skarbiec zywej wyobrazni -
peten $miatych bohateréw, sprytnych dziewczat,
krolow i rzemieslnikow, diabtéw, basniowych
stworzen. Powstaly z szumu battyckich fal,
mgiet nad bagnami i echa goérskich jaskin,
by tlumaczy¢ to, co niezwykle: skad wziely sie jeziora,
zamki, symbole miast oraz nasze godlo.
Niosg humor i groze, madrosc i przestroge,
ucza odwagi, uczciwosci i tego, ze dobro
- cho¢ bywa ciche - ma wielka moc.

Kazda z nich , pachnie” innym miejscem: Gnieznem

i Krakowem, Mazurami i Podhalem.

Otworz te ksigzke i daj sie poprowadzi¢ opowiesciom,

ktore od wiekéw tacza pokolenia - przy ognisku,
przy stole, przed snem.
Te historie nie starzeja sie: za kazdym razem
odkrywaja nowy sens, a ich magia zaczyna sie tam,
gdzie zaczyna sie ciekawosc.
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