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GRA¯YNA
POWIEŒÆ LITEWSKA

Coraz to ciemniej, wiatr pó³nocny ch³odzi,
Na dole tuman1, a miesi¹c wysoko,
Poœród kr¹¿¹cej czarnych chmur powodzi
We mgle nieca³e pokazowa³ oko;
I œwiat by³ na kszta³t gmachu sklepionego,
A niebo na kszta³t sklepu ruchomego2,
Ksiê¿yc jak okno, którêdy dzieñ schodzi.

Zamek na barkach nowogródzkiej góry*
Od miesiêcznego3 bra³ poz³otê blasku,

00[10] Po wa³ach z darni i po sinym piasku
Olbrzymim s³upem ³ama³ siê cieñ bury
Spadaj¹c w fosê, gdzie œród wiecznych cieœni
Dysza³a woda spod zielonych pleœni.

Miasto ju¿ spa³o, w zamku ognie zgas³y,
Tylko po wa³ach i po basztach stra¿e
Powtarzanymi p³osz¹ sennoœæ has³y;
Wtem siê coœ z dala na polu uka¿e,
Jakowiœ ludzie bieg¹ tu po b³oniach,
A ga³¹Ÿ cieniu za ka¿dym siê czerni,

00[20] A bieg¹ prêdko, musz¹ byæ na koniach;
A œwiec¹ mocno, musz¹ byæ pancerni.

Zar¿a³y konie, zagrzmia³a podkowa,
Trzej to rycerze jad¹ wzd³u¿ parowa4;
Zjechali, staj¹, a pierwszy z rycerzy
Krzyknie i w tr¹bkê mosiê¿n¹ uderzy.
Uderzy³ potem raz drugi i trzeci,
Stra¿nik mu z baszty rogiem odpowiada;
Brzêk³y wrzeci¹dze5, pochodnia zaœwieci
I most zwodzony z ³oskotem opada.
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Nastrój

01 tuman — mg³a.
02 sklep ruchomy — sklepienie, horyzont.
03 miesiêczny — ksiê¿ycowy.
04 parów — w¹wóz.
05 wrzeci¹dze — potê¿ne zawiasy bram zamku.



00[30] Na têtent koni zbiegli siê stra¿nicy
Chc¹c bli¿ej poznaæ i mê¿e, i stroje;
Pierwszy m¹¿ jecha³ w zupe³nej zbroicy6,
Jak¹ zwyk³ Niemiec przywdziewaæ na boje;
I krzy¿ mia³ czarny na bia³ej kapicy7,
I krzy¿ na piersiach u z³otej petlicy,
Tr¹bkê na plecach, kopij¹ u toku,
Ró¿aniec w pasie i szablê u boku.

Poznali mê¿a Litwini z tych znaków,
Wiêc cicho jeden do drugiego szepce:

00[40] «To jakiœ urwisz od psiarni Krzy¿aków*,
Tuczny, bo prusk¹ krew codziennie ch³epce;
O, gdyby nie by³ nikt tu wiêcej z warty,
Zaraz by w bagnie sk¹pa³ siê ten plucha*,
A¿ pod most piêœci¹ zgi¹³bym ³eb zadarty».
Tak oni mówi¹: on niby nie s³ucha,
Lecz musia³ s³yszeæ, bo siê bardzo zdumia³,
A chocia¿ Niemiec, g³os ludzki rozumia³*8.

«Ksi¹¿ê jest w zamku?» — «Jest, lecz o tej porze
Bardzoœcie wasze poselstwo spóŸnili;

00[50] Dziœ nie mo¿ecie stawiæ siê we dworze,
Chyba na jutro». — «Jutro? Ani chwili.
Zaraz, natychmiast, choæ w spóŸnion¹ porê,
Litaworowi o pos³ach donieœcie;
Niebezpieczeñstwo na m¹ g³owê biorê,
A wy dla znaku pierœcieñ tylko weŸcie;
Nie trzeba wiêcej, skoro ujrzy god³o,
Pozna, kto jestem i co nas przywiod³o». —

Cichoœæ doko³a, zamek we œnie le¿y;
Co za dziw? pó³noc, jesieni¹ noc d³uga;

00[60] Za có¿ dotychczas w Litawora wie¿y
Lampa jak gwiazdka miêdzy krat¹ mruga?
Wszak dziœ powróci³, jeŸdzi³ w kraj daleki,
Snu potrzebuj¹ troskliwe powieki.

On przecie nie œpi. — Pos³ano na zwiady,
Nie œpi; lecz ¿aden z pa³acowej stra¿y
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Krzy¿acy
– wygl¹d

Litwini
o Krzy¿akach

Czas akcji
– jesieñ

06 zupe³na zbroica — pe³na zbroja.
07 kapica — czaprak, okrycie konia.
08 A chocia¿ Niemiec, g³os ludzki rozumia³... — nazwa Niemcy pochodzi³a st¹d, ¿e przedstawiciele naro-

dów germañskich nie rozumieli mowy polskiej, podczas gdy s¹siedzi, S³owianie, mogli siê porozu-
mieæ z Polakami bez t³umacza.



Ani z dworzanów, ani z panów rady
Do progu jego zbli¿yæ siê nie wa¿y.
Daremnie pose³ i grozi, i prosi,
GroŸba i proœba na nic siê nie przyda;

00[70] Kazano wreszcie obudziæ Rymwida.
On wol¹ pañsk¹ nosi i odnosi,
On g³ow¹ w radzie, praw¹ rêk¹ w boju;
Jego nazywa Ksi¹¿ê drugim sob¹,
W obozie, w zamku, jemu ka¿d¹ dob¹
Wstêp do pañskiego otwarty pokoju.

W pokoju ciemno i tylko od sto³a
Kaganiec œwiat³em konaj¹cym p³on¹³,
Litawor chodzi³ po gmachu doko³a,
A potem stan¹³ i w myœlach uton¹³.

00[80] S³ucha, co Rymwid o Niemcach powiada,
Ale mu na to nic nie odpowiada.
To siê rumieni, to wzdycha, to blednie,
Wydaj¹c twarz¹ troski niepowszednie.
Poszed³ ku lampie, ¿eby j¹ poprawi³,
Wrzkomo9 poprawia, a do g³êbi ciœnie;
Wcisn¹³ nareszcie i ca³kiem zad³awi³,
Nie wiem, przypadkiem czyli te¿ umyœnie.

Snaæ, ¿e poskromiæ nie móg³ wnêtrznej wrzawy10

I w pogodniejsze wystroiæ siê lice11;
00[90] A jednak nie chcia³, by s³uga z postawy

Zgadn¹³ pañskiego serca tajemnice.
Znowu komnatê obchodzi doko³a,
Lecz kiedy okna kratowane mija³,
Widna przy blasku miesiêcznego ko³a,
Co siê przez szyby i kraty przebija³,
Widna posêpnoœæ zmarszczonego czo³a,
Przyciête usta, oczu b³yskawica
I surowego zagorza³oœæ lica.

Potem w róg gmachu zwraca siê z poœpiechem,
0[100] Ka¿e podwoje zamkn¹æ Rymwidowi,

Siad³ i z k³amliw¹ spokojnoœci¹ mówi,
Szyderskim mowê zaprawuj¹c œmiechem:
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Litawor
– porywczoœæ,

surowoœæ

Rymwid –
wierny s³uga

Litawora

Litawor – rozter-
ki wewnêtrzne

09 wrzkomo — rzekomo, na pozór.
10 wnêtrzna wrzawa — wzburzenie.
11 w pogodniejsze wystroiæ siê lice — przybraæ weselszy wyraz twarzy.
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OPRACOWANIE

¯YCIORYS ADAMA MICKIEWICZA

Adam Bernard Mickiewicz przyszed³ na œwiat 24 XII 1798 roku,
w Zaosiu ko³o Nowogródka, w rodzinie niezamo¿nego adwokata
Miko³aja Mickiewicza i jego ¿ony, Barbary. W wieku czternastu lat
straci³ ojca i rodzinie zaczê³o siê powodziæ Ÿle.

Rok œmierci ojca — 1812 — sta³ siê wa¿ny dla przysz³ego poety
równie¿ dlatego, ¿e mia³ okazjê prze¿yæ wkroczenie wojsk Napoleona
na Litwê. Oddzia³y te towarzyszy³y armii napoleoñskiej w kampanii
rosyjskiej, a ich obecnoœæ na ziemi nowogródzkiej przynios³a

nadziejê na wyzwolenie spod zaboru rosyjskiego. Tê chwilê dziejow¹ utrwali³ póŸniej
w swoim najwiêkszym dziele: Panu Tadeuszu.

Po ukoñczeniu powiatowej szko³y dominikañskiej rozpocz¹³ studia na uniwersyte-
cie w Wilnie. Na pocz¹tku nauki wygra³ konkurs o stypendium i miejsce w semina-
rium nauczycielskim. Dziêki temu zyska³ fundusze na kontynuowanie nauki, ale
równoczeœnie zobowi¹za³ siê do pracy nauczyciela w wybranej szkole. Szczêœliwe lata
studenckie zaowocowa³y nie tylko gruntownym wykszta³ceniem zapewnionym dziêki
wybitnym wyk³adowcom (m.in. bracia Œniadeccy, Joachim Lelewel), ale i przyjaŸni¹
z niepospolitymi ludŸmi, z którymi Mickiewicz utworzy³ Towarzystwo Filomatów
(przyjació³ nauki). W rok po ukoñczeniu studiów, gdy poeta pracowa³ jako nauczy-
ciel w Kownie, towarzystwo zosta³o rozwi¹zane przez w³adze uczelni w obawie przed
przeœladowaniami zaborców rosyjskich. W to miejsce m³odzi patrioci powo³ali tajne
Towarzystwo Filaretów (przyjació³ cnoty).

W 1820 roku, na wakacjach w Tuchanowiczach, Mickiewicz pozna³ Marylê Were-
szczakównê, córkê zamo¿nego w³aœciciela ziemskiego, w której siê zakocha³ z wza-
jemnoœci¹. Niestety, ró¿nice maj¹tkowe i spo³eczne uniemo¿liwia³y m³odym ludziom
nawet plany zwi¹zku. Tak wiêc Maryla (wydana wkrótce za Wawrzyñca Puttkamera)
pozosta³a na zawsze s³ynn¹ niespe³nion¹ i nieszczêœliw¹ mi³oœci¹ Adama Mickiewicza.

W czasie pobytu w Kownie, gdzie odpracowywa³ stypendium jako nauczyciel szko³y
powiatowej, poeta stworzy³ pierwsze ballady, które wraz z wczeœniej napisanymi utwo-
rami filomackimi znalaz³y siê w tomie Poezji wydanym w 1822 roku. Ukazanie siê
drukiem tych wierszy przyjmuje siê za datê pocz¹tkow¹ epoki literackiej zwanej roman-
tyzmem. Równoczeœnie poeta pracowa³ nad dramatem Dziady cz. II i IV, a tak¿e powie-
œci¹ poetyck¹ Gra¿yna, które to utwory zosta³y opublikowane w 1823 roku.

W tym samym roku w³adze carskie odkry³y patriotyczn¹ dzia³alnoœæ m³odzie¿y
skupionej m.in. w zwi¹zku Filaretów. Rozpoczê³y siê aresztowania podejrzanych



PODZIA£ BOHATERÓW

Gra¿yna — bohaterka g³ówna, tytu³owa — ¿ona ksiêcia nowogródzkiego, Litawora.
Jej imiê zosta³o utworzone przez samego Mickiewicza od litewskiego s³owa: gra¿as,
co znaczy „piêkny”. 

Litawor — bohater pierwszoplanowy — m¹¿ Gra¿yny, ksi¹¿ê zbuntowany przeciw
prawowitemu w³adcy, zamierzaj¹cy zemœciæ siê za niewdziêcznoœæ i chciwoœæ Witolda
przy wsparciu Krzy¿aków.

Rymwid — bohater drugoplanowy — imiê bohatera to równie¿ efekt s³owotwórcze-
go talentu poety — Rymwid to ten, co „widzi rymy”, ktoœ, kto przechowuje pieœni,
stra¿nik tradycji. To doradca i najwierniejszy s³uga ksiêcia Litawora, doœwiadczony
w radzie i w boju mêdrzec, który odwodzi pana od fatalnego pomys³u sprzymierze-
nia siê z Krzy¿akami.

Ditrich von Kniprode — bohater epizodyczny — komtur, który przyby³ do Litawora
na naradê w jesienn¹ noc. Odprawiony z kwitkiem przez pos³añca, poczu³ siê znie-
wa¿ony i poprzysi¹g³ zemstê. On to w³aœnie zrani³ œmiertelnie wodza nowogrodzian
w bitwie, a wziêty do niewoli przez czarnego rycerza sp³on¹³ ¿ywcem na stosie pogrze-
bowym Gra¿yny.

CHARAKTERYSTYKA G£ÓWNYCH BOHATERÓW

Gra¿yna

Tytu³owa bohaterka jest osob¹ „z wy¿szych sfer” litewskich, jest córk¹ mo¿nego
i bogatego dziedzica Lidy i ¿on¹ s³awnego ksiêcia Nowogródka, Litawora.

Jej wygl¹d potêguje wra¿enie wyj¹tkowoœci postaci: Gra¿yna jest bardzo piêkn¹,
a zarazem postawn¹ kobiet¹. Jej twarz, naznaczona powag¹ i dostojeñstwem, mimo
dojrza³ego wieku bohaterki zachowa³a wdziêk i œwie¿oœæ oblicza m³odej dziewczyny.

Wzrostem i figur¹ dorównuje mê¿owi, dziêki jeŸdzie konnej i polowaniom
imponuje kondycj¹ fizyczn¹, jest osob¹ wyjatkowo siln¹.

Upodobania i zdolnoœci ksiê¿nej równie¿ wykraczaj¹ poza schemat przewidziany
dla kobiecych obyczajów: rozumem i bystroœci¹ zas³u¿y³a sobie, by staæ siê przyjacie-
lem i doradc¹ swego mê¿a w trudnej sztuce rz¹dzenia. Jej rozrywki to ³owy, konne
przeja¿d¿ki, æwiczenia w pos³ugiwaniu siê broni¹ myœliwsk¹. Nie bawi¹ jej robótki
rêczne i inne kobiece zajêcia. Ubrana w mêski strój do z³udzenia przypomina sylwetk¹
swojego mê¿a.

Gra¿yna jest kobiet¹ spokojn¹ i zrównowa¿on¹. Nie kieruje siê w dzia³aniu chwi-
lowymi impulsami, raczej rozwag¹ i rozs¹dkiem. Ma stanowcze pogl¹dy na temat
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go opisywania œwiata (obszerne przypisy ze szczegó³owym wyliczaniem inspiracji,
dzie³ historyków i kronikarzy), zawiera jednak niemal wszystkie cechy utworu roman-
tycznego.

Gatunek literacki: powieœæ poetycka, inna nazwa: poemat romantyczny.
Cechy utworu:
— narracja w formie poetyckiej: 11-zg³oskowiec ze œredniówk¹ po 5. sylabie;
— wplatanie w tok narracji opisów i wyznañ lirycznych narratora;
— silna identyfikacja postaw bohaterów z ocen¹ narratora wyra¿on¹ w lirycznym

komentarzu;
— celowe zak³ócenie kolejnoœci zdarzeñ w toku opowiadania, stosowanie inwersji

(powrót do wydarzeñ z przesz³oœci);
— umieszczenie akcji w czasach œredniowiecza (Mickiewicz skorzysta³ z inspira-

cji powieœciami gotyckimi i historycznymi twórcy tej odmiany epiki, Waltera
Scotta, oraz podobnymi utworami George’a Byrona);

— umieszczenie w fabule zdarzeñ znanych z ludowych opowieœci;
— uwypuklenie roli uczuæ i namiêtnoœci w kszta³towaniu losów bohaterów;
— wprowadzenie znanego z ballad nastroju tajemniczoœci i grozy;
— wykorzystanie motywu walki o wolnoœæ i niepodleg³oœæ.

CYTATY, KTÓRE MOG¥ SIÊ PRZYDAÆ

Do charakterystyki Gra¿yny:
„By³a naonczas Ksi¹¿êciu zamê¿n¹
Córa na Lidzie mo¿nego dziedzica,
Z cór nadniemeñskich pierwsza krasawica,
Zwana Gra¿yn¹, czyli piêkn¹ ksiê¿n¹;
A chocia¿ wiekiem od m³odej jutrzenki
Pod lat niewieœcich schodzi³a po³udnie,
Oboje: dziewki i matrony wdziêki
Na jednym licu zespoli³a cudnie.
Powag¹ zdziwi, a œwie¿oœci¹ znêca...” (str. 17—18)

„Os³oda smutku, spólniczka wesela,
Nie tylko ³o¿e i serce podziela,
Lecz myœli jego i w³adzê nad ludem.” (str. 18)

„Niewiasta, choæ j¹ mêska zbroja kryje,
Niewiasta z wdziêków a bohater z ducha...” (str. 33)
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